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Baby Montessori @
Mesa de Ferramentas 12+

meses
COD. 17968

Uma bancada de trabalho Montessori para brincar com diversas
ferramentas.

Um martelo, uma chave de fendas e muitos acessorios, incluindo
pregos e anilhas.

Rodar a manivela da serra circular ativa o movimento mecanico das
engrenagens, para um efeito verdadeiramente surpreendente!

Em perfeito estilo Montessori, para aperfeicoar as habilidades
manuais, a concentragao e o raciocinio légico.

e Estimula o desenvolvimento psicomotor e sensorial da crianca.

35x29x7,5cm | Nr.: 6
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Baby Carro
Formas e Cores It

meses
COD. 67381

. Um lindo carrinho com encaixe de formas, falante, interativo e
rebocavel.

* Um centro de atividades 3 em 1 que ensina aos bebés os nomes das
formas, das cores e das primeiras letras.

* Gracas a atividade de encaixe das formas, a crianga pode praticar a
destreza manual incentivada pelo feedback sonoro.

* Uma vez terminada a atividade, pode abrir a bagageira para recuperar
as formas.

e O carrinho foi concebido e desenvolvido em Itdlia, com materiais

certificados e seguros. Com conteldos didaticos, cancdes, lengalengas |

e efeitos sonoros.

32x21x16cm | Nr.:6
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Baby Lamborghini

COD. 17845
anos

*  Nunca é demasiado cedo para teres o carro dos teus sonhos... "O Baby
Lamborghini" telecomandado é Baby Clementoni!

*  Gragas ao controlo remoto por infravermelhos, é possivel conduzir o
carro facilmente a distancia.

* A crianga ird divertir-se a conduzir o carro, que interage com muitos
sons realistas.

36 x21x15cm | Nr.: 6
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PURRING*

Baby Gatinho :
Ron-Ron 0-6 ‘|eentoﬂni |
COD. 17771

e Uma personagem de peluche macia, especialmente concebida para
acalmar e relaxar os mais pequenos, gra¢as a uma vibracdo dinamica
inovadora que simula o ronronar de um gatinho verdadeiro.

* Avibragdo que varia em intensidade e frequéncia, com doces melodias
e efeitos sonoros, acompanha os mais pequenos num estado de calma
e relaxamento.

* O gatinho toca melodias especialmente concebidas, musica classica,

sons brancos e ruidos da natureza, recriando uma atmosfera propicia
ao repouso.

30x20x15cm | Nr.: 6 b
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Manu, Guaxinim Brincalhao 14

meses
COD. 67394

*  Uma personagem interativa com design e caracteristicas originais.

* O companheiro de brincadeiras perfeito para acompanhar os mais
pequenos ao longo do dia com atividades envolventes e divertidas.

* A barriga tem varias fungdes: vamos brincar juntos, contar histodrias,
vamos fazer a papa, dormir a sesta e meditar.

* O jogo ideal para acompanhar o crescimento das criangas.

27 x27 x10,5cm | Nr.: 6
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Manu, Guaxinim Brincalhao

SERRNRPE

Interagcdao Emocional
Um sensor reconhece os mimos, outro reconhece
o shake para dancar juntos

Diferentes modos de jogo

Oliver reconhece quando esta deitado e vai

mudar para o modo noturno, com sons e cangdes
e embalar.

Interagao de Cuidado
O bebé pode alimentar Oliver quando esta com
fome e vai reconhecer algo na boca

o
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Alex, Scooter
Interativa ot

meses
COD. 67379

* 2 em 1: um andador de primeiros passos em forma de scooter, que é
também um centro de atividades para aprender letras e nimeros.

* O cesto da frente da scooter é uma caixa na qual as criangas podem
divertir-se a encaixar nele as trés formas coloridas.

e Ajuda a desenvolver as habilidades motoras, a linguagem e a
imaginacao.

*  Estimula a percecdo visual e auditiva gragas aos 4 botdes interactivos
(a buzina, o rolo, a pagina do livro e as rodas).

*  Com muitos sons e melodias alegres.

28 x 48 x 18,5cm | Nr.: 6

Centro de
ueividadese »

9+

meses

Falante
Educativo
Interativo

Ensina
letras,
nimeros
e muitas
palavras

. terativa
Alex’ Scoote:e !’Ridud” educativo

0
Primeiros passos e centrt



Baby Baliza Divertida @

18+
meses

COD. 17995

b

* Com a baliza, que também é um centro de atividades, a diversdao entra
em campo!

*  Com 3 botdes coloridos e iluminados que ativam cang¢des rimadas para
guiar a crianga através de experiéncias ludicas envolventes e interativas

com estimulos sempre novos. A
Lights #
,,.dswndl

* A baliza tem um novo design, super colorido e detalhado, e uma nova
bola em tecido macio.

50x40x7cm | Nr.: 6
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Baby Quadro
Interativo 18-36

meses

COD. 17489 —
R b

(< Clementoni

* Um quadro colorido para aprender a desenhar e escrever. Com
marcadores apagaveis e moldes, para que as criangas possam 16:25
desenvolver a pré-escrita e destreza manual.

3 playing
positions

* O primeiro quadro eletréonico educativo desenvolvido para os bebés.
Um excelente apoio na introducao do desenho, gracas aos elementos
integrados para facilitar e guiar os movimentos da mao.

Creative

* 0O quadro contém muitas atividades musicais divertidas efeitos de som
diferentes. Também contém atividades mecanicas para ajudar ndo sé o
desenvolvimento das habilidades cognitivas mas também a
motricidade fina.

roorUD SIS

*  Os elementos guia nas laterais do quadro apoiam as criangas durante
as atividades, ajudando a dominar as primeiras pinceladas e a
reproduzir formas.

48 x 37 x7cm | Nr.: 6
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Isabela,
Unicdrnio Magico 12-36

meses
COD. 67380

* Um doce unicérnio 3 em 1 que é um baloico, cavalinho e centro de
atividades interativo!

*  Gragas a um sensor, reconhece a atividade do movimento e entretém a
crianga com efeitos sonoros realisticos, simpaticas frases e cangdes.

U Os botdes na crina ensinam as letras, os sons e os nomes dos animais,

e é possivel aprender os numeros gragas ao rolo rotativo.

,ando

e ando

Reconhece qu
vocé balense

* Repleto de cancgdes e divertidas lengalengas. Estimula a motricidade e
o desenvolvimento afetivo e da linguagem.

54 x46x18,5cm | Nr.: 6
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Mickey Comboio
Formas e Cores 9+ I

meses

COD. 17900

* Um divertido comboio de encaixe de formas com a simpatica
personagem Mickey, ao leme.

* Ao pressionar a chaminé, abre-se a porta na parte da frente da
locomotiva para que a crianga possa recuperar as formas que se
encontram no seu interior.

* Estimula a coordenagdao olho-mao, o reconhecimento das relagdes , (5= P ¢ KEY 'o" ‘c|ement°“i
causa-efeito e a destreza manual. / s G m

29x21x13,1cm | Nr.:6




Stitch Peluche
Musical o

meses
COD. 17987

£ SOUNDS A}
: MELODIE

*  Um adoravel peluche Stitch muito macio e suave para abracar, e com
funcBes musicais perfeito para fazer companhia aos mais pequenos.

* A crianca podera relaxar com doces cancdes de embalar e efeitos
sonoros.

. O Stitch tem na mdo uma roca em forma de abacaxi.

23x30x16cm | Nr.: 6



Projetor Contador
de Historias L2

meses
COD. 67799

* Um contador de histérias inovador com projecdo de imagens para
envolver os mais pequenos no mundo magico dos cldssicos da Disney
enquanto ouvem as histdrias.

* O projetor inclui oito cartdes, sendo sete com classicos famosos da
Disney: Bambi, Pindquio, Peter Pan, A Dama e o Vagabundo, Alice no
Pais das Maravilhas, Os 101 Dalmatas, O Rei Ledo. E mais um cartao
para dormir a sesta, com melodias e can¢des de embalar.

pROJETOR CONTADOR - R
DE HISTORIAS

Sonha!

Ve, Ouve

. Possui uma excelente qualidade de som, dois niveis de volume,
projecdao com foco ajustavel, luz noturna e pega pratica.

* Gracas a um modo de jogo duplo, o contador de histérias também
pode ser utilizado por criancas mais pequenas, a partir dos 12 meses.

22x26x9cm | Nr.: 6



Cachorrinho @
Sensorial o

meses
COD. 17904

Cachorrinho rebocavel com texturas sensoriais em relevo que estimula
as habilidades manuais e o sentido tatil.

Possui tampa para guardar os blocos macios Clemmy incluidos

S0 ft

15x20x13cm | Nr.: 6

touch & play



O Comboio @
das Formas 13

anos
COD. 67402

*  Um comboio colorido com formas de encaixar para divertir e entreter
até as criancas mais pequenas.

* O jogo contém pecas de puzzle grandes que podem ser montadas num
pequeno comboio e completadas adicionando as formas de pldstico
nos respetivos espacos.

* As fichas tém uma superficie em relevo que convida a crianca a
exploracdo tatil. Um jogo que treina a destreza manual e desenvolve o

pensamento matematico.

*  Concebido e desenvolvido para ser adequado mesmo para as criangas
mais pequenas.

4,55x13x18,5cm | Nr.: 6
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A Mala do Doutor

COD. 67403 3-6

anos

*  Uma mala magnética perfeita para todas as criangas que sonham em
ser médicos!

*  Oseufilho pode divertir-se com imanes e consolidar os conhecimentos
sobre as partes do corpo humano!

* 0O jogo inclui um folheto com um percurso educativo estruturado para
orientar a crianga na aprendizagem.

* A mala é prdtica para levar sempre consigo e tem muitos
compartimentos para manter os componentes do jogo em ordem.

*  Além disso, o quadro ao qual os imanes estdo fixados tem um lado que
pode ser escrito com o marcador apagavel, incluido.

27,5x23x5cm | Nr.: 6



A Minha Casa @

2-4
anos

COD. 67404

MINRACASR

s e mul
contges ed \"‘ g
de esenvolV ver

*  Uma casa magnética perfeita para conhecer o ambiente doméstico!

* A crianca pode divertir-se com imanes e aprender os nomes das
divisdes e dos objetos que estdao dentro de casa.

* 0O jogo inclui um folheto com um percurso educativo estruturado para
orientar a criang¢a na aprendizagem.

* A mala é pratica para levar para todo o lado e tem muitos
compartimentos para manter os componentes do jogo em ordem.

27,5x23x5cm | Nr.: 6




Mickey Quadro
Interativo 12+

meses
COD. 17890

* Um quadro interativo com diferentes atividades eletréonicas e
mecanicas.

* No centro do quadro interativo existe uma membrana tatil com
conteudos educativos.

* O brinquedo inclui atividades para desenvolver as habilidades manuais
e o raciocinio légico.

* Para criar uma ligacdo entre o mundo digital e o mundo real e
estimular a destreza manual das criangas.

30x23x6cm | Nr.:6
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Mickey, o meu
primeiro laptop L2

meses
COD. 67392

*  Um simpdtico computador com personagens da Disney Baby para dar
asas a fantasia.

* O teclado tatil esta repleto de conteldos educativos para aprender as
letras, os nUmeros, as formas e as cores.

* O computador inclui um ecra LED onde a crianga pode ver as imagens
correspondentes as selecionadas no teclado, para captar a atengdo dos

mais pequenos, combinando conteldos audio com feedback visual.

* O Laptop incentiva o jogo imitativo, estimula as rela¢gdes causa-efeito e
o desenvolvimento cognitivo.

*  As iconicas personagens da Disney encontram-se com o inconfundivel
design, a qualidade e a seguranca dos brinquedos da Clementoni.

30x23x6cm | Nr.: 6
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Tablet Educativo
Patrulha Pata 3t

anos
COD. 67384

* Um tablet eletréonico para aprender o alfabeto e os nimeros com a
Patrulha Pata. Tem 2 idiomas: portugués e inglés.

* Inclui 3 modos de jogo diferentes para ensinar as criangas as letras, os
sons e as primeiras palavras, os nimeros e as quantidades.

e Com mais de 350 conteldos, é ideal para aprender o alfabeto e
aprender novas palavras, estimulando a curiosidade das criangas.
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Laptop Spidey

COD. 67383 3+
anos

*  Um computador portatil interativo ilustrado para jogar com o Spidey e
a sua Superequipa!

* A crianga descobrird o alfabeto, os sons das letras e aproximar-se-a da
leitura, descobrindo as primeiras palavras letra a letra.

* Serd possivel aprender as melodias mais famosas, responder a
perguntas e jogar enquanto treina a destreza e a memdria. 13
atividades para aprender portugués e inglés.

e Com um ecra LED grande e luminoso. Perfeito para aprofundar o

vocabuldrio, os nimeros, as quantidades, a associacdo objeto-palavra,
a memoria e a curiosidade.

20x15x3,9cm | Nr.: 6
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Pulseiras Unicérnio @

COD. 18792 7+
anos

* Um kit criativo para realizar pulseiras coloridas com pendentes em
forma de unicdrnio e arco-iris.

* O jogo contém: contas multicoloridas de diferentes formas, pequenos
pendentes, mini pompons e corddes elasticos coloridos.

* Um jogo divertido e criativo para realizar acessorios de moda.



Espelho de Beleza @

COD. 18855 7+
anos

* Um novo espelho de maquilhagem com uma forma circular e um
design moderno.

* Um espelho trendy e luminoso com uma base composta por uma
paleta de maquilhagem e espacos para guardar os vernizes de unhas e

varios acessorios.

* Um jogo para estimular a criatividade no campo da beleza.

o W 2% ()(2771//& {/_' —
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Mala de
Maquilhagem o

anos
COD. 18856

* A nova maleta Crazy Chic foi concebida para entreter as meninas com
atividades ludicas inspiradas nas tendéncias atuais do mundo da
beleza.

* A maleta estd repleta de cosméticos de varias formas, tamanhos e
cores, todos colocados nos respetivos espacos, como as maletas dos
verdadeiros make up artists.

* O jogo contém vernizes de unhas, sombras de olhos, lipgloss, um pd e
os respetivos aplicadores e varios acessérios. Todas as maquilhagens
sdo realizadas com materiais ndo téxicos, absolutamente seguros e
testados e sdo facilmente removiveis com agua e sabdo neutro. Idade
recomendada: + 9 anos

25,5x18x9,5cm | Nr.: 6




A Terra dos Dinossauros =

anos
*  Um terrdrio jurassico para montar, personalizar e recriar o mundo pré- b »smpenc,
histdrico dos dinossauros. o oo

* O jogo é composto por dois ambientes: uma parte terrestre com
experiéncias botanicas e uma drea onde se pode experimentar
erupc¢des vulcanicas.

* Inclui 2 modelos de T-Rex e Triceratops, para brincar a reconstruir o
ambiente em que viveram.

* O kit inclui também um molde para criar um vulcdo e fésseis de gesso
para colorir, enriquecendo e tornando ainda mais interessante a
atividade de jogo.

ciéncia
®JOgo’

41,8x27,8x6cm | Nr.: 6




Laboratorio de Perfumes @
Deluxe
COD. 67399

anos

Um kit cientifico para fazer infinitas criagcdes perfumadas!
Com aromas, corantes e um especial laboratério de plastico, que inclui
tubos, mecanismos e todos os acessorios necessarios para criar

perfumes e fragrancias.

Um jogo que permite descobrir a ciéncia de uma forma divertida,
apaixonante e inovadora.

45,1x31,1x7cm | Nr.:6
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Planetario

COD. 67398 8+

anos

*  Um planetario para observar e admirar as estrelas, as constelagdes, os
planetas do sistema solar e muito mais, diretamente nas paredes do
quarto.

*  Basta escolher o que projetar e mudar os diapositivos do Planetdrio.
ne;
LEDextralummoso.

* Aplicagdo com inumeras funcionalidades: informagdes e curiosidades . {77 | /JERN e g7
sobre o sistema solar e as constelacdes, realidade aumentada para - :
lindas animacgdes 3D e quiz interativo.

Alta risoluzio

*  Concebido para a crianca aprender a ciéncia da astronomia de forma =" bedan ] 4
inovadora e divertida. = &

\ “’EZI;menl

53x36x9cm | Nr.:6
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Super Buggy

COD. 67396 8+

anos

*  Um kit para construir um modelo de um veiculo todo-o-terreno.

* Com os diferentes componentes é possivel construir outros modelos
diferentes, seguindo as instrucdes ou usando a tua criatividade.

* 0O modelo principal mostra como funciona o amortecedor de um todo-
o-terreno numa corrida.

* Com a construcao dos diferentes componentes, a crianca testara as

suas ideias e verificard se estdo a funcionar ou se podem ser
melhoradas.

39,6 x27,8x6cm | Nr.: 6
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Yamaha RYAMAHA ﬂ i
8+

anos

COD. 67794

* Um kit de construcdao com o qual se pode divertir a construir um
modelo da famosa Yamaha M1, vencedora de inumeros Grandes
Prémios de MotoGP.

* Todos os componentes necessarios para construir uma Yamaha M1
com caixa de trés velocidades, suspensodes dianteiras e transmissao por
corrente.

* A aplicacdao “Ciéncia e Jogo Build” complementa a experiéncia de jogo,
fornecendo um suporte de montagem gracas as animagdes 3D
interativas.

IN ITALY
MADEIT_

ciéncia
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45,1x31,1x7cm | Nr.:6




Lamborghini

COD. 67390 8+
anos

* Um modelo de veiculo para os amantes da Lamborghini montarem e
partirem para a diversdao numa via rapida!

* Com mais de 270 pecas incluidas no kit, as criancas vao adorar
construir um modelo realista de um carro Lamborghini.

*  Com rodas dirigiveis e uma carrocaria elegante, trard muita diversao a
medida que as criancas aprendem sobre os segredos da mecénica e da
engenharia.

* A aplicagdao gratuita com instru¢des 3D guiard as criangas através das ; ; i
s . iy . onl
vdrias etapas de montagem. CCIement

* Um jogo concebido para estimular as habilidades manuais e a
imaginagao. s

ciéncia
sjogo’

45,1x31,1x7cm | Nr.:6




e
AI RO e NTELLIGENCE ROBOT

ARTIFICIAL ! IFICIALE A MISURA O! BAMBINO

T
L INTELLIGENZA AR

COD. 67795 8+
anos

*  Um robd inovador equipado com inteligéncia artificial que lhe permite (
((ROBOT CHE IMITA £ ME RIZZA

reconhecer gestos e comandos de voz. L PRIMO R hro en

T CALL
A AIRO TRAMTE GESTIE COMANDIVO!

MOVIMENT] A0 AIRO

*  Orobd tem 4 servomotores que lhe permitem fazer varios movimentos
com os bracos e 2 motores para andar em todas as direcdes.

* A APP estd equipada com algoritmo para reconhecer a linguagem e os
gestos da crianca que, colocando-se em frente a cdmara do telemovel,
realiza um movimento dos bracos que é memorizado pelo rob6 e é
possivel associar um comando de voz ao movimento.

* Usando o comando de voz ou o controle por gestos, é possivel, depois

de ter feito o robd aprender os movimentos, fazé-lo fazer qualquer
atividade: agarrar, carregar e cumprir desafios divertidos.

36 x28x15cm | Nr.: 6
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Jogo da Forca
+ Mimica or

anos

COD. 67378

* O Jogo da Forca e Mimica sao dois jogos classicos e divertidos
apreciados por jogadores de todas as idades.

* No jogo da forca o jogador tem de adivinhar a palavra pensada pelo
adversario, do contrdrio sera enforcado.

. Mimica: um divertido jogo para expressar e fazer com que os outros
jogadores adivinhem uma palavra através de gestos. Um jogo que
possibilita brincar com o corpo, com o movimento e aprender a
expressar-se de forma diferente e divertida, estimulando a criatividade
e a imaginagao.
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Moto GP

7+
COD. 16790

anos

-

y 4
/70(06°
b4

* Um desafio envolvente para reviver as emocOes aceleradas das
corridas de MotoGP

OVERTAKING

*  Explora as habilidades dos pilotos e as cartas especiais para vencer!

e Com os painéis modulares é possivel recriar com precisdao os 12
circuitos oficiais do campeonato de MotoGP.

2REAKING

LATE

*  Corrida com lendas do automobilismo e com os campedes da atual
temporada.

24,5x28 x5,5cm | Nr.: 6
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Novo Joker

12-99

COD. 67431 s

S

-« / L . ntas oficiais
. Com as pergur
i rama da RTP
. A . . , . .. - 0GO OFICIAL =RTP - do programa da R
*  Vive a experiéncia do incrivel concurso da RTP com o jogo oficial do .
— A
JOKER.

e  Com 3 modos de jogo diferentes, este jogo de tabuleiro vai por a prova
os teus conhecimentos com 2000 perguntas oficiais do programa de
televisao.

e Competindo sozinho, em equipa ou apenas treinando para a tua
participacdo no concurso, teras de passar pelas 15 rondas com a ajuda
dos teus 9 Jokers e Super Joker, para conseguires chegar ao prémio
maximo de 75.000€. _

+ Perguntas

*  Vamos jogar ao JOKER! < + Jokers
+ Diversao

',// "
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