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treinamento cerebral

com um design original e
unico que estimula a
aprendizagem e diverte, @
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Muitos jogos envolventes para
manter as criangas fascinadas ao
redor da mesa

Desenhos e ilustracoes
apelativas pensadas nos
pequenos detalhes.
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Dinamica de jogo original
para surpreender amigos e
familia



Jogos de Cartas 5-99

anos A Bruxa Ordena a Cor 10 Familias
COD. 67425 COD. 67426

* A Bruna Ordena a Cor: O famoso jogo de movimento que sempre
divertiu as criangas transforma-se num viciante jogo de cartas!

*  Muitos cartas ilustradas num pratico formato para levar para todo o
lado.
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*  Para ganhares, combina as cores com as cartas! Q

@

um jogo de ate 5

* 10 Familias: Com 40 cartas ilustradas que representam 10 simpaticas
familias de animais, todas para reunir.

* Cada familia é composta por dois progenitores e dois filhotes e
distingue-se por uma caracteristica particular: a desportiva, a que gosta
de estar na montanha, a que adora a piscina, etc.

* O objetivo do jogo consiste em reunir os quatro membros de cada
familia e ganha quem conseguir formar o maior nimero de familias.
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Jogo das

Jogos de Cartas Bandeiras
COD. 67299

4-99 Nomes, Paises,
anos Objetos
COD. 67298

&
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*  Mimo: O objetivo do jogo é imitar a agdo ou o animal presentes numa
das 50 cartas, para que os outros jogadores tentem adivinhar.

e Super 5: Um jogo de cartas em que o objetivo é ficar sem cartas na
mado antes dos outros jogadores. As 66 cartas estdo ilustradas com
imagens divertidas de animais,

Nomes.
Paises. Okjetos
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+  Descobre: Um jogo de observacdo e rapidez, em que o objetivo é Mimo
encontrar a imagem que aparece em 2 cartas diferentes no tempo
mais curto possivel.

*  Nomes, Paises, Objetos: Um jogo de velocidade que, depois de viradas
2 cartas, o objetivo é ser o primeiro a dizer uma palavra iniciada pela
letra e categoria indicada.
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* Jogo das Bandeiras: O objetivo do jogo é ser o jogador mais rapido a
adivinhar a bandeira com as caracteristicas pedidas para ganhar tantas

7
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bandeiras quanto possivel. !
_ . . - . Descobre
*  Yoga: Neste jogo que combina loga e mimica. Cada jogador pega uma
carta e imita a posicdo de ioga mostrada. Os outros devem adivinhar COD. 67662

§ Yoga
s COD. 67725

qual é a posicdo misteriosa.

7 CARTE YOGA
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4-99

%
Pocket Games anos
0
S
*  Conta-me uma Histéria: O seu filho pode escolher uma de 56 cartas A
representando objetos, pessoas e a¢des e tentar inventar uma histdria .
que os una a todo Conta-me Uma Historia Apanha e Ganha
COD. 67709 COD. 16565

Apanha e Ganha: Um baralho de cartas com ilustragdes de guloseimas

para um jogo de atencdo e rapidez. O objetivo é observar os rebucados
e agarrar primeiro as fichas certas

Liga dos Animais: Cada equipa tem as suas préprias caracteristicas e os

cartdes especiais podem mudar o jogo! A equipa que marcar mais
golos vence.

Liga dos Animais Guerra de Magico
COD. 16570 COD. 16568

BOARDGAMES

11,2 x 15,6 x3,2cm | Nr.: 6
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Escape Games
Pocket 599

anos

*  Trés versdes pocket do jogo Escape Game, com muitos mistérios a
serem resolvido para destrancar a porta e conseguir escapar.

*  Um laboratdrio que esconde pistas, segredos, formulas matematicas.

. Um museu com séculos de histéria e muitos mistérios a resolver
mergulhando na histdria.

* Uma escola abandonada repleta de mistérios e quis a resolver para
continuar a aventura e deixar a escola.

*  Para reunir criangas e adultos em uma aventura divertida, enquanto
treina a mente, o pensamento lateral e aprimora a inteligéncia.

11,2 x 15,6 x3,2cm | Nr.: 6

O Museu
Misterioso

€ Clementoni

A Escola
Abandonada

Laboratorio
do Dr. Frank
COD. 67346
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Desafio das Rimas @

COD. 67407 anos
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* Duas equipas enfrentam-se numa emocionante batalha de rimas e
gargalhadas garantidas!

* Coloca atua velocidade mental e criatividade a prova!

* Um jogo viciante para te divertires com os teus amigos a fazer rimas.
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Jogo dos Gansos
+ Origami o

anos

COD. 67372

* 2 jogos em 1 e a diversdo duplical Um conjunto especial com o jogo
dos gansos e o novo jogo Origami.

* No Jogo do Gansos os jogadores tém 3 pedes e, depois de atirar o
dado, tém que decidir por ronda qual irdo mover de forma a serem os

primeiros a chegar ao destino.

e Com origami os jogadores irdo se divertir com a arte japonesa de
recortar e dobrar papel criando formas e figuras decorativas.
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Ludo + Tangram
6+ —

COD. 67373 e
anos SR

&P /

* 2 jogos em 1 que vao proporcionar muitas horas de diversdo: Ludo e
Tangram.

*  No Ludo os jogadores tém como objetivo ser o primeiro a levar quatro
pedes, a partir de uma casa de origem, até a casa final. Um classico
jogo de tabuleiro para toda a familia.

* No jogo do tangram, muitas pecas com diferentes tamanhos sdo

combinadas para formar padrdes, permitindo as criangas desenvolver
as habilidades de observacao e criatividade.
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Jogo do Galo @
+ Lotto o

COD. 67374

anos

S /

O Jogo do Galo e Lotto sdo dois jogos classicos adorados por criancas e
jogadores de todas as idades.

No Jogo do Galo, o primeiro a colocar 3 simbolos iguais em linha ganha
e, no Jogo da Forca, o primeiro a adivinhar a palavra do oponente
ganha.

osog
’

Lotto: Os jogadores devem de estar muito atentos, e também contar
com a sorte, para completar o cartdo com os numeros do sorteio e
ganhar.
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Jogo da Forca
+ Mimica o

anos

COD. 67378

* O Jogo da Forca e Mimica sao dois jogos classicos e divertidos
apreciados por jogadores de todas as idades.
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* No jogo da forca o jogador tem de adivinhar a palavra pensada pelo
adversario, do contrdrio sera enforcado.
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. Mimica: um divertido jogo para expressar e fazer com que os outros
jogadores adivinhem uma palavra através de gestos. Um jogo que
possibilita brincar com o corpo, com o movimento e aprender a
expressar-se de forma diferente e divertida, estimulando a criatividade
e a imaginagao.
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Caca ao Tesouro

COD. 67649

6-99
anos

. Esta original caca ao tesouro tem 24 tabuleiros e 48 pistas visuais para
resolver de forma a alcancar o tesouro.

* Algumas das adivinhas descrevem objetos da casa nos quais os pais
podem escolher esconder o prémio para cada etapa, criando uma
Unica e personalizada caga ao tesouro.

* Inclui um bau do tesouro no qual poderd colocar a recompensa
escolhida pelos pais. A crianga pode entdo tentar seguir as pistas para
alcancgar o tesouro, seguindo um caminho diferente todas as vezes que
joga, dando assim asas a sua imaginacao e criatividade.

*  Um incrivel jogo para jogar durante um dia fantdstico cheio de diversao
com amigos e familia!l
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Aqui Ha Festa!

COD. 67648 >"99

anos

. Um jogo fascinante com que te podes divertir em festas com a tua
familia e amigos!

* Este jogo inclui os jogos classicos preferidos das criangas: mimica,
adivinhar o desenho, a bruxa diz as cores, o rei manda e muitos mais.
Diverte-te com estes incriveis desafios!

*  Inclui um quadro, caneta apagavel e muitas cartas associadas com cada
opc¢ado de jogo, para uma diversdao que nunca para!
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Nao Sais Daqui?

COD. 67650 8-99

anos

* Um fascinante jogo de ldgica para os pequenos investigadores ol
. . ria
descobrirem e resolverem! M~ . Um Escape Room para C

n¢as

* Tal como num escape room, as criancas terdo de resolver enigmas
escondidos nas 3 diferentes aventuras que ocorrem no espago, no
tumulo de um farad e num castelo.

* Existe um baralho de cartas para cada aventura que contém os
enigmas das mesmas. O objetivo do jogo é resolver todos os enigmas
de cada cenario, passo-a-passo.
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50 Jogos Reunidos

COD. 67721

4+
anos

* 50 jogos divertidos para envolver toda a familia em desafios
emocionantes.

. Muitos jogos para entrar num mundo de diversao com amigos e
familia.

*  Jogos de tabuleiro dos mais classicos aos mais originais que fardo as
delicias do miudos e graudos.

ST IID I S DT

8 9110/ 11]12

entonl»
_ - dernos ‘ Cle
e — ;o classicos € mo
= : de tabuleiro €13 igos.
AO de jogos © milia e amig
Uma GRANDE (_gl;Ehga,as de diversao com afa
mui
P‘"a passar

— — BOARDGAMES

& Clementoni.




Descobre Quem B
o DESCOBRE QUE

a0!
o ADIVINHA QUEM ESTA REP!ESEHTADO NO CARTAO! @

COD. 67313

* Um jogo para pequenos investigadores que tém de adivinhar a imagem
representada na carta.

=

*  Para encontrar a solucdo, as criancas terao de fazer perguntas simples
mas inteligentes ao oponente que lhes permitira desenvolver as suas
habilidades de observagao: "Sou homem?"; "Sou um objeto?".
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* 2 modos de jogo: no primeiro, os jogadores tém de adivinhar a carta
que o adversdrio esconde, no segundo, a carta que tem de ser
adivinhada esta colada na testa do jogador!
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Nome, Coisas, Cidades

‘‘‘‘‘‘‘‘

COD. 673 hos
PROFISSOES OBJETOS

*1 Sndgai? i Mnddrlc!
* O jogo perfeito para deixar todo mundo... sem palavras! il e £ _
* Contém: um baralho de cartas para a categoria (Nomes, Objetos e s i “ﬁ
Cidades, etc.), um baralho com as letras do alfabeto, blocos de papel 3 PTEP l e

para escrever as palavras e uma ampulheta para contar o tempo. S —

4 733 8 bl

* Um jogo de velocidade em que os jogadores devem escrever a palavra
para cada categoria de jogo e que comec¢a com a letra indicada do
alfabeto.

* Um jogo que ird envolver criancas e adultos.

* Treina a mente e expande o vocabulario

Mot s 2 R A
29,7x29,7x53cm | Nr.: 6 BOARDGAMES
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Cadeiras + Mikado
5-99 BN

COD. 67778 e e S,
anos . .

N C[A\DI_EL‘LRLQE 0
8‘|MEL,([A|90

)

¥

e 2jogosem1eadiversdo éadobrar! Um conjunto especial com os
jogos de Cadeiras para empilhar e Mikado para te divertires com os
amigos e com a familia.

EG

Cok

*  No jogo Cadeiras desafia a gravidade empilhando o maximo de
cadeiras sem deixa-las cair

*  Recolhe os pauzinhos de Mikado. Atenc¢dao, ndo os movas ou teras de
comegar de novo.

*  Dois jogos de habilidade para jogar em companhia. Cores vivas e
brilhantes para alegrar os serdes em companhia

29,7x29,7x5,3cm | Nr.: 6
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O Grande
Jogo Quiz 899

anos

COD. 67164

* Um jogo divertido, com muitas perguntas para desafiar os amigos e
familia.

0 grandeJOQU

*  Muitas perguntas para as criancas que andam na escola: ciéncia,

geografia, desportos, entretenimento e muito mais. U
e Com uma mecanica de jogo original: os outros jogadores devem

apostar na resposta do oponente.
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O Grande Jogo @
Quiz - Desporto 599

anos

COD. 67575

* Um jogo divertido, com muitas perguntas para desafiar os amigos e
familia.

*  Muitas perguntas sobre desportos.

e Com uma mecanica de jogo original: os outros jogadores devem
apostar na resposta do oponente.

05
o ird entreter criangas @ adult

0 desafio QU 1350 CUF josidades

Mais de 1000 perdu
sobre Desporto
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O Grande Jogo Quiz
Historia de Portugal A

anos
COD. 67574
* Um jogo divertido, com muitas perguntas para desafiar os amigos e
familia. 0grandejog0
* 1000 perguntas sobre a Histéria de Portugal. U I z
e Com uma mecanica de jogo original: os outros jogadores devem ctriade
apostar na resposta do oponente. 3\ ¥ ) HIIJSUrtU(_]al

dultos
0 desafio que ir§ entreter criongase?d ¢

Mais de 1000 perguntas o curiosidades
sobre d Histdria e portugal

— BOARDGAMES



O Grande Jogo
Quiz - Curiosidades 5-99

anos
COD. 67718

* Um jogo divertido, com muitas perguntas para desafiar os mais
curiosos.

*  Varias perguntas para se porem a prova sobre as curiosidades mais
extravagantes do mundo.

0 granoejoge
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* Com uma mecanica de jogo original: os outros jogadores deverdo
apostar na resposta do adversario.
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Viajar Por Portugal

COD. 67697

8-99
anos

* Todos prontos para comecar a Viajar Por Portugal? Traca a tua rota e
faz-te a estrada!

* Um jogo de tabuleiro com 800 perguntas sobre o nosso pais, com
diferentes categorias: historia, geografia, gastronomia, arte e cultura.

* Responde acertadamente para ires marcando as cidades por onde
passas e seres o primeiro a completar o teu roteiro.

*  Mas cuidado, em todas as viagens existem imprevistos e podes acabar
por te desviar do caminho.
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Fake?

COD. 67779 8-99

anos

*  Fake? E um jogo movido pelo conhecimento sobre assuntos diversos,
para aqueles que estao por dentro de tudo que acontece.

* Nesse jogo, os jogadores serdo questionados a responder se é facto ou
fake as afirmacgGes dadas.

*  Questdes sobre cultura geral, desporto, tecnologia, curiosidades, redes
sociais e muito mais, em mais de 700 perguntas.

*  Também é possivel escolher se é verdade ou ndo assuntos sobre os
proprios jogadores.

*  Para ganhar, ndo bastam os conhecimentos, é preciso também uma
boa dose de légica e de sorte.

30x30x7,7cm | Nr.: 6
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Sobe ou Desce? @

10-99
anos

COD. 67068

Um jogo de perguntas, engracado e original.
Apaixona e envolve gracas ao simples e original funcionamento.

Com mais de 1000 perguntas e curiosidades.

30x30x7,7cm | Nr.:6 BOARDGAME
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Duelo de Geragoes

COD. 67777

12+
anos

* O que sabem os jovens sobre a geragao anterior? E quanto
acompanham os adultos as tendéncias dos jovens?

* Um jogo com varias perguntas divididas em 4 categorias, em que
jogadores serdao desafiados a responder questdes sobre o universo da
geracdo oponente, permitindo uma emocionante e divertida troca de
experiéncias e conhecimentos.

* Ganha este divertido duelo a equipa que chegar primeiro ao fim do
percurso.

* Um jogo perfeito para integrar participantes diferentes idades,
tornando-se um interesse comum entre eles.

1‘ Clementon!
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Senhor Traquinas

COD. 67348

7+
anos

* Um jogo para criancas e adultos, que propde diversos desafios
inusitados que irdo proporcionar muita diversao.

* Para chegar ao final do percurso, os jogadores terdao de cumprir
diferentes niveis de desafios e caso n3ao cumpra.. havera
consequéncias.

* O jogo tem diferentes niveis de desafios, determinado pela cor da casa
do tabuleiro e varias cartas para cada nivel.

*  Ganha o jogador que chegar primeiro ao final.

< clementoni
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Black Sheep et

COD. 67406 anos

* Umjogo irreverente com muito humor negro para rir em companhia.

* 0O jogo contém muitas cartas e marcadores de pontos.

Nunca mais serao
amigos como &ntes
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Escape Game
Deluxe 10-99

anos

73
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COD. 67727

* O jogo perfeito para grandes e pequenos detetives e fas de mistérios e
enigmas para resolver!

*  Os jogadores podem escolher entre 4 aventuras diferentes e, tal como
num escape room, devem tentar resolver os enigmas para sair das
salas.

*  Cada aventura estd associada a um baralho de cartas com enigmas, um
tabuleiro com o cendrio e objetos misteriosos que ajudardo os
jogadores a avancar no jogo.

. Experimenta aventuras incriveis na Casa Assombrada, viaja no Orient
Express, resolve os mistérios da mansdao de Mr. Gold e da llha do
Tesouro!
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Jogo Joker
Nova Edicao 12-99

anos
COD. 67431

Com as perguntas OflCl?rI; -‘
V AL FERTE do programa da R
0 JOGO OFICI

*  Vive a experiéncia do incrivel concurso da RTP com o jogo oficial do
JOKER.

*  Com 3 modos de jogo diferentes, este jogo de tabuleiro vai por a prova
os teus conhecimentos com 2000 perguntas oficiais do programa de
televisao.

*  Competindo sozinho, em equipa ou apenas treinando para a tua
participacdo no concurso, terds de passar pelas 15 rondas com a ajuda
dos teus 9 Jokers e Super Joker, para conseguires chegar ao prémio
maximo de 75.000€.

*  Vamos jogar ao JOKER! §'
i@

=+ Perguntas
2?Edicao  + Jokers

-+ Diversao
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100 Jogos

Magicos 7*

anos

COD. 67166

* Um jogo muito divertido para os aspirantes a magicos, com 100
fabulosos truques.

*  Contém truques faceis de realizar, para te tornares num espetacular
ilusionista!
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