


A Casa dos Filhotes

COD. 67385 1-3
anos

* 48 cartdes tateis para serem nomeados e combinados para ajudar a
crianca a reconhecer os animais e o0s seus habitats enquanto
desenvolvem o pensamento ldgico, as competéncias linguisticas e a
destreza manual desde muito cedo.

* Inspirando-se no método Montessori, as cartas tém uma textura
aspera especial que ajuda a crianca a reconhecer formas através da

exploracdo tatil.

*  As criangas serdo capazes de reconhecer os animais e combinda-los com
o seu habitat.

*  Flashcards educativos especialmente concebidos para criangas com
idade igual ou superior a um ano.

4,55x13x18,5cm | Nr.: 6



Caras e Emocoes

COD. 67388 1-3
anos

* 48 cartdes tateis para serem nomeados e combinados para ajudar a
crianga a reconhecer as emogdes enquanto desenvolve o pensamento

J I, . I . . . O ALY
I6gico, as habilidades linguisticas e empatia desde a mais tenra idade. AP

¢, eMOBLO A

* 6 cartOes de expressdo: para ajudar as criancas a aprender sobre as 6
principais emogdes.

* 42 cartdes de contexto que mostram emogdes em diferentes cenas
para serem combinadas com as expressdes correspondentes.

* Inspirando-se no método Montessori, as cartas tém uma textura
aspera especial que ajuda a crianca a reconhecer formas através da
exploracdo tatil.

*  Flashcards educativos especialmente concebidos para criangas com
idade igual ou superior a um ano.

4,55x13x18,5cm | Nr.: 6




O Jogo das Imagens

COD. 67386 1-3
anos

g pucalioN

< c|ementoni

* Um jogo de classificacdo e observacdo adequado desde os primeiros
anos.

* A crianca escolhe um cartdo de bingo e sobrepde os azulejos com as
imagens correspondentes.

* Em uma segunda fase do jogo, a crianca aprende os nomes dos
sujeitos.

* A atividade é inicialmente sensorial, de reconhecimento visual, depois
de desenvolvimento da linguagem porque a crianca nomeia os objetos.

e Contém cartées de bingo tematicos com imagens (animais, objetos,
frutas, etc.) e cartGes com as préprias imagens para serem
combinadas.

Pia Bim Pom Doa
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55x18x23cm | Nr.:6
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. Um jogo de associacdao e observacdao adequado para criancas mais -
peguenas que ensina as cores primarias e secundarias. @ *

* O jogo contém grandes cartdes nas quais devem inserir as ilustracoes

com formas de acordo com a cor que aparece nos cartoes. * ‘

* Além de associar as figuras a respetiva cor, as criancas podem aprender ‘ ~*
seus nomes e assim desenvolver suas habilidades linguisticas. S
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55x18x23cm | Nr.:6
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Divertidos jogos didaticos para aprender:
* areconhecer as letras e compor palavras divertidas;
a contar e associar numeros e quantidades;
A reconhecer as cores;
a aprender as profissoes.
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15x20x3,9cm | Nr.: 6



Malas Magnéticas @

3-5
anos

* Uma mala magnética perfeita para todas as criangas que se preparam para ir para a
escola primaria!

* A crianca pode divertir-se com os imanes e consolidar os conhecimentos sobre temas
abordados no jardim de infancia.

COD. 67423

27,5X23X5cm | Nr.: 6



A Mala do Doutor
COD. 67403

3-6
anos

*  Uma mala magnética perfeita para todas as criangas que sonham em
ser médicos!

*  Oseufilho pode divertir-se com imanes e consolidar os conhecimentos
sobre as partes do corpo humano!

* 0O jogo inclui um folheto com um percurso educativo estruturado para
orientar a crianga na aprendizagem.

* A mala é prdtica para levar sempre consigo e tem muitos
compartimentos para manter os componentes do jogo em ordem.

*  Além disso, o quadro ao qual os imanes estdo fixados tem um lado que
pode ser escrito com o marcador apagavel, incluido.

27,5x23x5cm | Nr.: 6



A Minha Casa @

2-4
anos

COD. 67404
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*  Uma casa magnética perfeita para conhecer o ambiente doméstico!

* A crianca pode divertir-se com imanes e aprender os nomes das
divisdes e dos objetos que estdao dentro de casa.

* 0O jogo inclui um folheto com um percurso educativo estruturado para
orientar a criang¢a na aprendizagem.

* A mala é pratica para levar para todo o lado e tem muitos
compartimentos para manter os componentes do jogo em ordem.

27,5x23x5cm | Nr.: 6




Alfabeto

COD. 67332 3-3 —

e al alavras e
tras iniciais das P&
anos Aprenjsczsal: por ordem alfabética!
coloca-

* Um jogo educativo simples e divertido, composto por muitos cartdes
ilustrados, concebido para ensinar as o som das letras, o alfabeto e
descobrir como se escrevem as primeiras palavras.

* Os encaixes dos cartdes sao autocorretivos para que as criancgas
possam verificar as suas respostas de forma independente.

* Uma viagem ao mundo do alfabeto que a crianca pode fazer
autonomamente ou desafia os amigos e familia nas variantes de jogo
em grupo.

Lo -2 -2 -7 7 & -

20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6




Os Numeros

COD. 67335 3-5 E—
anos

contar

Para nprender aquanfidades

¢ associar nimeros €

* Um jogo educativo simples e divertido composto por cartdes que se
encaixam com muitas ilustracdes de simpaticos animais para contar,
concebido para ensinar as criangas dos 3 aos 5 anos, os conceitos de
conjuntos e matematica.

~n so

*  Os encaixes dos cartdes sao autocorretivas, para que a crianga possa
sempre verificar as suas respostas de forma independente.

SossrsSearss

* Uma viagem ao mundo dos numeros para fazer autonomamente,
testando as suas capacidades no jogo individual, ou desafiando amigos
e familiares nas variantes de jogo em grupo.
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20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6




Os Animais da Quinta

COD. 67331 3-5 - -
anos

r os animais,

hece!
para aprender @ recon! prefer dos!

f\ . s pegadds e 0S alimentos
Um jogo educativo simples e divertido composto por varios cartdes
ilustrados e uma divertida roleta, concebido para ensinar criancas dos
3 aos 5 anos, os nomes e as carateristicas dos animais da quinta.

Os encaixes dos cartdes sao autocorretivos, para que a crianga possa
verificar sozinha as suas respostas.

Uma viagem ao mundo dos animais para fazer autonomamente,
testando as suas capacidades no jogo individual, ou desafiando amigos
e familiares nas variantes de jogo em grupo.

EZRLEERRL) vO

sSrerasegas

20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6




Aprendo Inglés

COD. 67333 >-7

anos

o divertido pard aprender

um. 13 lavras Inglés!

muitas pa

* Um jogo educativo simples e divertido para ensinar as criancas dos 5
aos 7 anos muitas palavras na lingua inglesa.

*  Através das ilustracdes coloridas, dos 3 niveis de dificuldade e ao {/ T0YS
mecanismo de autocorrecao do jogo, as criangas podem aproximar-se
gradualmente do idioma e aprender a traducdo de palavras de uso .
comum presentes no seu quotidiano, como comida, animais, cores, @
familia, etc.

AADE IN ITALY

20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6




Veiculos e Profissoes

COD. 67334 2-4

anos

*  Um puzzle para as criangas a partir dos 2 anos aprenderem a associar
as profissdes e meios de transporte.

*  As cartas plastificadas de grandes dimensdes e resistentes irdo fazer
com que os mais pequenos brinquem e se divirtam com as imagens
dos veiculos preferidos das criangas.

* O jogo inclui 6 puzzles de duas pecas que apresentam meios de
transporte e profissdes.

*  @Gragas as ilustragdes simpaticas e coloridas, as criancas aprendem os

veiculos e profissdes, desenvolvendo habilidades manuais, bem como
a capacidade de pensamento logico e o sentido de observacao.

20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6
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Que Horas Sao?
COD. 67336

5-7 u ey

cia-las
aprender a ver as horas € asso!
Pt as atividades do dia

anos

* Um jogo fantastico para aprender as horas de uma forma divertida. Ao
brincar com os cartées que encaixam e o grande relédgio incluido, as
criancas podem praticar a correspondéncia da hora em formato
analdgico e digital com as atividades didrias.

* Na parte de tras dos cartbes ilustrados, também podem ler uma
descricdo da atividade e a maneira correta de declarar verbalmente a
hora.

ngao nove €

meia da noite"

20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6




O Comboio
das Formas 13

anos
COD. 67402

*  Um comboio colorido com formas de encaixar para divertir e entreter
até as criancas mais pequenas.

* O jogo contém pecas de puzzle grandes que podem ser montadas num
pequeno comboio e completadas adicionando as formas de pldstico
nos respetivos espacos.

* As fichas tém uma superficie em relevo que convida a crianca a
exploracdo tatil. Um jogo que treina a destreza manual e desenvolve o

pensamento matematico.

*  Concebido e desenvolvido para ser adequado mesmo para as criangas
mais pequenas.

4,55x13x18,5cm | Nr.: 6
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Formas e Cores

COD. 67775 2-4

anos

* Um jogo facil e divertido para estimular os mais pequenos a
reconhecer as formas geométricas e as 4 cores principais.

*  Contém 4 cartas recortadas e 16 formas coloridas para jogar com 3
modos de jogo diferentes e para familiarizar a crianca com as formas e
as cores.

* Com o modo de jogo livre, as criancas podem também deixar a sua
imaginacdo ganhar asas e divertirem-se a criar todas as formas que
quiserem.

18x23x7cm | Nr.:6
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Aprende onde
Vivem 40

anos

COD. 67773

Este jogo de tabuleiro divertido combina o cldssico jogo do bingo com
a descoberta do mundo maravilhoso dos animais.

Os cartdes sdo tematicos e divididos de acordo com o ambiente onde
vivem os animais. As criancas podem compo-los e personaliza-los,

inserindo os seus animais favoritos.

Estimula as capacidades de observacdo e associacdo e introduz a
crianca ao conhecimento do mundo dos animais.

18x23x7cm | Nr.:6
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COD. 67760

* Um jogo educativo facil e divertido para ensinar as criangas a escrever
as suas primeiras palavras.

e Com 12 cartdes que, quando colocados lado a lado, formam dois
cenarios quotidianos: casa de um lado e escola do outro.

* Acrianca ird aprender a associar o cartdo com o nome correspondente
a 24 elementos familiares.

MADE IN TALY

18x23x7cm | Nr.:6



As Sequéncias

COD. 67757 4-6
anos

*  Um divertido conjunto de cartas para os mais pequenos para combinar
e construir sequéncias temporais e logicas.

* O jogo contém 16 sequéncias de 4 cartas que representam varios
temas: a rotina da crianca, o percurso do ovo até a galinha ou da
semente até a fruta, a transformacdo dos alimentos e muito mais.

* As ilustracdes simples e coloridas captam a atencao da crianca e
ajudam a desenvolver as suas capacidades logicas.

* Um jogo educativo que estimula a observacdo, a atencao e a
concentracgao.

18x23x7cm | Nr.:6
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Primeiras Palavras

COD. 67740 3-6

anos
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Um jogo com muito dades linguisti

7 ajudando a desenvo

* Este jogo, inspirado na atividade montessoriana da nomenclatura,
convida a crianca a fazer a correspondéncia das cartas com as imagens
aos cartdes com as palavras correspondentes.

* O objetivo é estimular o desenvolvimento de vocabulario de uma
forma natural e espontanea, bem como treinar capacidades logicas e
de observacao.

e Contém também pastas de classificacdo para as palavras de acordo

com os contextos a que pertencem: animais, instrumentos musicais,
fruta e legumes, meios de transporte.

25x28,8x5,5cm | Nr.: 6




Numeros Tacteis

3-6 3 S
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COD. 67741 Numeros ta oo
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* Um jogo baseado na percecdo tatil, para ajudar a crianca a conhecer os
numeros segundo o método Montessori.

e Contém 10 fichas com numeros esmerilados, ou seja, com um
acabamento rugoso especial para tocar e memorizar a forma.

e Além disso, o jogo estimula o pensamento numérico gracas a
correspondéncia entre os numeros e as cartas das quantidades e as
fichas pares e impares.

* Através do toque, a crianca aprende a reconhecer a forma dos

numeros e depois desenvolve a capacidade de os associar, fazendo a
sua correspondéncia com as cartas das quantidade e com as fichas.

25x28,8x5,5cm | Nr.: 6




Cubos Matematicos @

COD. 67768 >-7

anos

Um jogo simples que ensina as criancas em idade pré-escolar os
primeiros numeros e formas geométricas... para muita diversao cubica!

Estimula a capacidade de observacao, ensina as criancas a contar, faz
corresponder os numeros e quantidades, resolve as primeiras

equacoes e recompde as imagens e os caminhos.

Perfeito para brincar independentemente ou desafios de grupo com a
familia e amigos.

37x28,1x5cm | Nr.:6
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ensinar os conceitos basicos da idade pré-escolar. 3

. Muitos jogos de associacdo em que as criancas poderdao brincar e
aprender sobre as formas, as cores, os nimeros e as quantidades.

* Um mundo de jogos divertidos que incluem sequéncias, jogos de
memdria, jogos de associacdo, loto e um puzzle divertido para
aprender a contar.

e Estimula as competéncias légicas, de observacao, associacdo, memaria
e a destreza manual.

37x28,1x5cm | Nr.:6




Jogos de Escrita @

COD. 67764

4-6
anos

Contém 10 quadros de escrita apagaveis, um marcador e uma esponja.

As criangas podem escolher entre muitas atividades divertidas e 20
exercicios para aprender habilidades de pré-escrita, letras maiusculas,
escrita cursiva e muitas palavras.

O kit ludico ajuda a crianca a reconhecer as palavras e auxilia no
aprendizado da estrutura da frase.

37x28,1x5cm | Nr.:6
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Jogos de Leitura

COD. 67769 >-7
anos

. Um kit de jogos com pecas encaixdveis que ajudardo as criangas a
aprenderem as as letras.

* A lagarta do alfabeto, o jogo do bingo das iniciais, os blocos de silaba
com rimas infantis e histérias para completar irdo tornar a
aprendizagem verdadeiramente divertida.

*  Este kit ajudard as criancas a reconhecer as letras, a ordem do alfabeto
e a diferenga entre vogais e consoantes.
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37x28,1x5cm | Nr.:6
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Jogos de Calculo
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* A matemadtica nunca foi tao facil! R

1 B

* Tudo gracas as pecas de numeros encaixaveis, as equacbes e ao
original arranha-céus de niumeros que necessita de ser construido.

* 7 jogos divertidos para descobrir os nUmeros e aprender a contar, ligar
numeros a quantidades e resolver as primeiras equacoes.
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37x28,1x5cm | Nr.:6



O Corpo Humano

COD. 67766 4-6

anos

* Um jogo divertido para descobrir a estrutura e as caracteristicas do
corpo humano.

* O jogo inclui 4 puzzles empilhdveis que permitem descobrir o corpo
humano passo-a-passo: desde o esqueleto, aos érgaos e a pele, até as
roupas, de rapaz e rapariga.

* Uma forma facil de deixar a sua crianga conhecer o corpo humano
enquanto desenvolve as suas competéncias légicas, de observagao e
de associagao.

37x28,1x5cm | Nr.:6
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Corpo Humano

COD. 67742 3-6
anos

* Um jogo para descobrir como é feito o corpo humano por dentro e por
fora e saber os nomes das partes que o compdem.

* A embalagem contém um tabuleiro sobre a qual se sobrepdem os
elementos de cartdao que compdem as varias partes do corpo.

* O corpo é reconstruido desta forma: corpo visto do exterior, esqueleto,
musculos e érgaos.

* Além disso, gracas aos cartdes de leitura e as fichas explicativas, as

criangas aprendem a nomenclatura das varias partes do corpo, fazendo
a correspondéncia entre os cartdes e cada elemento.

25x28,8x5,5cm | Nr.: 6
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*  Um kit com varios materiais para criar e colorir os planetas do sistema
solar, aprender os seus nomes, caracteristicas e a sua posicdo no
espaco.

* Inspirado no método Montessori, este conjunto contém: oito planetas
e o Sol em plastico para colorir, pasta de sal para molda-los, tintas
acrilicas e pincel e os nomes correspondentes.

e Contém também cartdes de legenda com muitas informacgdes
astrondmicas e um poéster de 70 x 50 cm do sistema solar.

* O jogo ajudara as criancas a aprenderem as caracteristicas dos planetas
através da modelagem manual e gragas aos cartdes de legenda.

34x27x6,5cm | Nr.: 6



O Jogo das
Palavras >

anos
COD. 67352

* Um bingo de palavras com uma abordagem ludica e original da
metodologia Montessori, que é a chave para aprender novas palavras.

* A caixa contém: cartdes de lugar, cartdes com ilustracdes de coisas que
pertencem aos diferentes lugares e etiquetas de nomes que
correspondem as imagens.

* O jogo tem dois niveis de dificuldade para aprender novas palavras
gradualmente.

* Ascriancgas vao adorar jogar este bingo e combinar as cartas ilustradas

com 0s nomes com correspondentes, expandindo o seu vocabulario
sem se aperceberem.

37x28,1x55cm | Nr.:6
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Casa das Palavras

COD. 67743 3-6
anos
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*  Uma fantastica casa tridimensional para montar, com 5 quartos vazios,
um jardim e uma garagem, pronta a rechear com objetos com muitos
nomes para aprender.

* A crianga ird divertir-se a personalizar os quartos com elementos de
cartdo que podem ser fixados as paredes com velcro.

*  Depois coloca em cada divisdao os objetos fotograficos recortados,
apoiados por pedestais, e faz a correspondéncia dos cartdes com os
nomes correspondentes.

* Esta casinha dd espaco a imaginacdo e ajuda a desenvolver o
vocabuldrio de forma espontanea e natural.

o ¥

COSTRUZIONI COSTRUZIONI

25x28,8x5,5cm | Nr.: 6
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Uma quinta Zpre“der e construlf fras
para

* Um grande conjunto para aprender novas palavras e compor frases
simples.

* A caixa contém um kit variado de elementos moldados em cartao para
construir um colorido cenario da quinta com elementos
tridimensionais, personagens e objetos que o compdem.

* Enquanto brinca com os diferentes elementos da quinta, a crianca
pode fazer a correspondéncia das cartas com os nomes a cada objeto
ou elemento, aprendendo os nomes, os artigos e os adjetivos, &
compondo assim as suas primeiras frases.
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34x27x6,5cm | Nr.: 6



A Descoberta
de Portugal 710

anos
COD. 67752

*  Puzzle Geografico 2 em 1 com mapa politico e regides administrativas.

* Umdivertido jogo de cartas para testar os conhecimentos sobre o pais,
a sua histdria e principais monumentos!

34,4x25,4x4,6cm | Nr.:6




A Descoberta
da Europa 710

anos

COD. 67772

5 fsica numM
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Jogo 2 em 1: um puzzle dos paises da Comunidade Europeia e um jogo
de Perguntas.

O divertimento continua online, com varios conteudos educacionais
para fazer download.

34,4x25,4x4,6cm | Nr.:6




A Volta ao S

) - ===
Mundo 6-10

h, ioN A volta ao
anos 'y Epucal 2 4 do
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* Um jogo de percurso com imprevistos e reviravoltas para uma primeira r

e divertida abordagem a geografia.

*  Desloca-te pelo tabuleiro para chegares aos destinos da tua viagem,
apanha os meios de transporte que te permitem andar mais depressa,
mas tem cuidado com os imprevistos que encontraras ao longo do
percurso.

Preguntqs
Y respuestqs para

e Aproveita ao maximo os teus dotes de explorador e escolhe os ) ] ) etar a tus amigos
. ;. . . it i ¥ i *Pre
melhores itinerarios para terminares a tua viagem antes dos outros! . VAN hhied

formuladas parq
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que figuran en
la caja

Ooppesrvess

37x28,1x5cm | Nr.:6




Mystery English I
6-10 Mystery English

anos ercurso par

inglesa!

COD. 67762

riginal de

i0go O
Um jogo der a lingud

apren

*  Nunca foi tdo divertido aprender inglés! O que aconteceu na escola?
Onde se meteram todos os teus amigos?

e e e
INC >

* Resolve o mistério atravessando os 4 espacos representados no Ny & B B I
tabuleiro, um apds o outro.

*  Para conseguires, terds de responder corretamente as perguntas sobre
a lingua inglesa e conquistar os objetos certos para abrires as portas.

€}
- Con
'\' dfspon‘:ﬁi

37x28,1x5cm | Nr.:6




Matematica

. . 6-10 7 g0
Divertida o ) L Matematica div=’

CO D 67 7 7 1 ' - jogz:r:enigztig'gaq:‘l%temética!
3 -

* Um jogo de tabuleiro original sobre o fantastico mundo dos numeros.
*  Muitas perguntas divertidas e instrutivas.
*  Diferentes niveis de dificuldade de acordo com o grupo etario.

* Para2a4jogadores.

; * 3 moeilijk-
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* Ao completar o divertido jogo de percurso, a crianca pode exercitar as
suas capacidades de cdlculo e de orientagao espacial.

37x28,1x5cm | Nr.:6




Descobre
as Palavras 6-10

anos
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Descobre as
. palavras

i ido j de perguntas
ertido jog® bos
Umb?':/o fantéstnco mundo d

* palavros!

COD. 67754

*  Descobre as Palavras é um jogo original e divertido sobre o fantastico
mundo das palavras pensado para as criangas em idade escolar.

* Roda a seta, move o pedo no tabuleiro e responde as diversas
perguntas.

* Mas o jogo nao acaba aqui! Joga com as fichas de categorias e
descobre as palavras certas para chegares primeiro a meta,
ultrapassando os obstaculos que vais encontrar ao longo do caminho e
diverte-te muito!

VALZ4(0)

37x28,1x5cm | Nr.:6




Super Globo
Real Time ™

anos
COD. 67797

* Globo educativo, com caneta interativa wireless para obter
atualizagdes de todo o mundo em tempo real!

e 28 atividades de jogo divididas em 3 modos (EXPLORA, AVENTURA e
JOGA). Com mais de 5 horas de informacdo e curiosidades sobre todos

os paises do mundo

* APP com conteldo extra em TEMPO REAL visivel no dispositivo
pareado.

* Videos e imagens de alta qualidade, gracas a ligacdo as webcams
mundiais para ver eventos em direto, panoramas, atividades, animais,

monumentos, etc.

*  Insights especiais do préprio Pais

35x40x29cm | Nr.: 4
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Globo Pré-escolar

COD. 67782 i

anos

* Um globo eletrénico feito de plastico reciclado, com continentes e
animais para encaixar e aprender os primeiros conceitos de geografia.

* Inserindo os animais moldados no modulo eletrénico da base do globo, a
crianga pode descobrir muitas informacdes e curiosidades sobre os
animais e o seu habitat.

* O globo propde ainda um divertido quis ao qual a crianca pode
responder colocando o animal correto no globo.

25x30x19cm | Nr.: 6
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Super Doc

COD. 67660 >+
anos

e O Super DOC, com os seus grandes olhos brilhantes, introduz os
conceitos basicos do coding as criancgas, de maneira criativa, gradual e
divertida.

*  No primeiro modo de jogo, o rob6 pode ser programado livremente ou
com o apoio das cartas de jogo, que sugerem associacdes logicas
simples, para desafios divertidos com dois jogadores.

* O Super DOC também pode interpretar quatro personagens diferentes.
Ao vestir as roupas de cartdo, o robot pode transformar-se em dragao,
magico, fada e cavaleiro, cada um com a sua prépria personalidade e
missao a cumprir.

41,8x27,8x9,3cm | Nr.: 6
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Mind Designer

COD. 67528 7+
anos

snen e e

—— coding it . . ..

e omind, o

designer robOt B i

e figuras s geométricas - o -

Diverte-te 0 cror r oS tuos 00C0S s-primas!

*  Este robd inteligente guia a crianca no processo de aprendizagem de
matematica e geometria seguindo o programa escolar.

* Introduz a crianca ao design através da criacdao de formas geomeétricas
e desenhos de complexidade diversa com extrema precisao.

B
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w< ASES LU BERESE

< de smartphone oV o

o trové:
Comond o MIND o¥e¥ voz usufruindo 90 ﬂs:eml)_
Usoatua e onhecimento vo<a

*  Pode ser programado manualmente ou por voz usando a funcdo de
reconhecimento de voz.

* Com o quadro da aritmética o Mind pode ser programado para
resolver funcdes aritméticas enquanto através do quadro do labirinto a
crianca é encorajada a resolver desafios e a desenvolver as suas
capacidades de pensamento légico.

e Usando a APP gratuita a crianca pode criar formas geométricas
complexas e brincar com varios jogos de cddigo interativos. Também,
através do Bluetooth todos os conteudos podem ser constantemente
atualizados.

44,6 x30,6 x11,2cm | Nr.: 6



Interactive Quiz Preé- @
Escolar >

anos
COD. 67337

12 atividades educacionais e mais de 350 perguntas.

Este jogo de pinos foi concebido para criangas em idade pré-escolar,
entre os 3 e 0os 5 anos.

Um jogo cldssico que ajuda a crianca a desenvolver a associa¢do e a
l6gica.

37x28,1x55cm | Nr.:6
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Interactive Quiz
Junior 4-6

anos
COD. 67338

*  Este jogo classico de pins é projetado para criangas em idade escolar
de 4 a 6 anos de idade.

e As 12 atividades e mais de 350 perguntas permitem as criangas
desenvolver conceitos fundamentais como as formas, as cores, os
nlimeros e as quantidades e potenciar a sua capacidade de observagao
e associagao.

37x28,1x55cm | Nr.:6
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As Primeiras Atividades 3

anos
COD. 67632

* 6 grandes cartas de jogo com 12 atividades educativas e mais de 200
quizzes que as criancas poderdao resolver utilizando uma caneta
interativa!

* Um jogo pensado para aprender formas, cores, orientacdao espacial,
dimensdes e muitas outras coisas.

37x28,1x5cm | Nr.:6
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O Dicionario Interativo 84'6

nos
COD. 67635

* Um conjunto de jogos perfeito desenvolvido para ajudar as criancas a
aprender muitas palavras novas e divertirem-se com uma caneta
magica que mostra as respostas!

*  Contém pecas de varias formas, um puzzle, cartas de jogo, cubos e um
jogo de corrida com 12 temas lexicais diferentes, mais de 400

perguntas e a oportunidade de aprender centenas de palavras novas.

* Desenvolve competéncias linguisticas, pensamento légico e a
habilidade de associacao.

45,1x31,1x7cm | Nr.:6
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Enciclopédia R
COD. 10620 7-10 J— — B

anos EnCiCIoPédia

24 atividades
~atérias

*  Mais de 500 perguntas!

e e tas e
i 500 pergun e
s J@ e varias n
nglra aprender sobre var

f

24 atividades para aprender nogOes de: Histdria, Geografia, Anatomia,
Animais, Educacdo rodovidria e tantas outras matérias.

| ——

39,6 x27,8x6cm | Nr.: 6




Enciclopédia Corpo @
Humano e Desporto 7-10 N SRS

anos

. iclopédia
COD. 67177 10 : despo
|1 @ cClementoni JEgels humano € P

: o]
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24 atividade tos que amM
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; ar
s diferentes P
todos os despor

. Com 24 cartdes para conhecer o corpo humano e os desportos mais
populares.

*  Comi ilustracdes anatdmicas e imagens fotograficas espetaculares.

,,,,,, Mais de 500
Perguntas

Com excelentes

iluslracde
: S anatémicq,
€imagens divertidgs i

Oz rodsop & owuetinyg odio>

39,6 x27,8x6cm | Nr.: 6




Era Uma Ves...

COD. x67297 4+
anos

* Um storyteller interativo para criar e ouvir até 64 histdrias, com
elementos que podem ser combinados de formas diferentes em cada
utilizagao.

* Ao rodar os 3 rolos decidird o cendrio da histéria e o protagonista -
escolhendo entre animais, personagens ficticias e mascaradas ou
profissdes - criando depois um conto apds escolher o de histéria que
quer ouvir.

*  Com headphones incluidos para ouvir as histdrias em qualquer lugar e
levar o storyteller sempre consigo.

* Um jogo ideal para estimular a imaginagao, a capacidade de audigao e
atengao nas criangas mais pequenas.

S oS =

24x30x6cm | Nr.:6
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Quizzy @

Frozen 36
anos
COD. 16672

O

[

Educativoscom
Licenca

* Um jogo de cartdes e um percurso didatico completo e eficaz para te
divertires na companhia das personagens da Frozen.

*  Mais de 200 perguntas educativas para responder com a simpdtica caneta
eletrénica.

* As criangas podem aprender gradualmente os conceitos bdsicos tipicos da
idade pré-escolar, tais como formas, cores, orientacao espacial, nimeros e
guantidades.

20,3x27,6 x3,7cm | Nr.: 12
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Quadro Quiz @
Frozen 4-6

anos
COD. 16674

O

[

ducativoscom
Licenca

e Uma prdtica mesa de plastico para aprender e divertir-se com a
caneta interativa e os cartdes educativos na companhia das
personagens da Frozen.

* O jogo torna-se ainda mais divertido e envolvente com mais de
180 perguntas ilustradas para responder com a caneta eletrénica.

37x28x5cm | Nr.: 6
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Quizzy
Princesas 36

anos

COD. 16673 @

[

Educativoscom

* Mais de 200 perguntas educativas para responder com a simpatica .
Licenca

caneta eletrodnica.
*  As criancas podem aprender gradualmente os conceitos bdsicos tipicos

da idade pré-escolar, tais como formas, cores, orientacio espacial.
numeros e quantidades.

20,3x27,6 x3,7cm | Nr.: 12
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Quadro Quiz @

Princesas 46

anos
COD. 16675

* Uma pratica mesa de plastico para aprender e divertir-se com a caneta
interativa e os cartdes educativos na companhia das princesas da Disney.

* O jogo torna-se ainda mais divertido e envolvente com mais de 180
perguntas ilustradas para responder com a caneta eletrdnica.

37x28x5cm | Nr.: 6
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Quizzy
Patrulha Pata 36

anos
COD. 16334

* Mais de 200 jogos de perguntas educativos para resolver com a
simpatica caneta eletrdnica.

* As criangas podem aprender gradualmente os conceitos basicos tipicos
da idade pré-escolar, tais como formas, cores, orientacdo espacial,
numeros e quantidades.

* A caneta apita e acende a cada resposta correta para que as Criangas jpsssSNNsNNsNN
. ’ . e A -

possam brincar de forma auténoma e verificar o seu progresso sem a 4
ajuda de um adulto.

< clementoni
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Quadro Quiz
Patrulha Pata 46

anos
COD. 16335

*  Uma pratica mesa de plastico para aprender e divertir-se com a caneta
interativa e os cartdes educativos na companhia da Patrulha Pata!

* O jogo torna-se ainda mais divertido e envolvente com mais de 180
jogos de perguntas ilustrados para resolver com a caneta eletrdnica.

e Contém 9 cartdes com 18 atividades educativas que ajudam a crianga a
aprender as nogdes tipicas da idade pré-escolar.

20x15x3,9cm | Nr.: 6
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Tablet Educativo
Patrulha Pata 3t

anos
COD. 67384

* Um tablet eletréonico para aprender o alfabeto e os nimeros com a
Patrulha Pata. Tem 2 idiomas: portugués e inglés.

* Inclui 3 modos de jogo diferentes para ensinar as criangas as letras, os
sons e as primeiras palavras, os nimeros e as quantidades.

e Com mais de 350 conteldos, é ideal para aprender o alfabeto e
aprender novas palavras, estimulando a curiosidade das criangas.
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Quizzy Spidey
COD. 16805 3-6

anos

* Mais de 200 jogos de perguntas educativos para resolver com a
simpatica caneta eletrdnica.

* As criangas podem aprender gradualmente os conceitos basicos tipicos
da idade pré-escolar, tais como formas, cores, orientacdo espacial,
numeros e quantidades.

* A caneta apita e acende a cada resposta correta para que as criangas

possam brincar de forma autdnoma e verificar o seu progresso sem a
ajuda de um adulto.

20,3x27,6 x3,7cm | Nr.: 6
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Spidey o

Licenca
anos

COD. 16806

electronic
n reveals

*  Uma pratica mesa de plastico para aprender e divertir-se com a caneta
interativa e os cartdes educativos na companhia da Spidey e seus
amigos!

* O jogo torna-se ainda mais divertido e envolvente com mais de 180
jogos de perguntas ilustrados para resolver com a caneta eletrdnica.

e Contém 9 cartdes com 18 atividades educativas que ajudam a crianga a
aprender as nogdes tipicas da idade pré-escolar.

4-6 (@ Ciementor

20x15x3,9cm | Nr.: 6
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3+
anos

Tapete Puzzle + Jogo
Interativo Spidey
COD. 16735

€ ﬁ;i 7 a\ Educativos com
o

Licenca
0%-’

E um puzzle maxi com 24 pecas, que se transforma num tapete de
70x100cm.

Depois de montar o puzzle, as imagens do Spidey e seus amigos tornar-
se-3o visiveis.

Usando a caneta eletrdnica as criancas podem responder a divertidas
guestdes ilustradas.

Educativo: ensina as criangas a reconhecer formas e cores e estimula
as habilidades légicas e de observacdo, habilidades manuais e a
criatividade.

45,1x31,7x7cm | Nr.:6




Memo Pocket COD. 18315

4+
anos

Educativas com
Licenca

* Um jogo de memodria e associa¢dao. O objetivo deste jogo é encontrar
os pares de cada peca usando a tua memoria visual.

* O vencedor é o jogador que encontrar todos os pares.

*  As 48 cartas estdo ilustradas com incriveis imagens das personagens
mais adoradas pelas criangas.

COD. 18317

20x15x3,7cm | Nr.: 6




Memo Pocket

COD. 18308 (O

@ — ' I\
: COD. 13312 Educativoscom
i & - Licenca

4+
anos

* Um jogo de memoria e associacdo. O objetivo deste jogo é encontrar
os pares de cada peca usando a tua memoria visual.

* O vencedor é o jogador que encontrar todos os pares.

*  As 48 cartas estdo ilustradas com incriveis imagens das personagens
mais adoradas pelas criancas.
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20x15x3,7cm | Nr.: 6




Educativoscom
Licenca

Cubos 6 @

2+
anos

*  Um jogo cldssico muito apreciado pelos mais pequenos, uma primeira
abordagem a composicdo de imagens na companhia das personagens
mais amadas.

*  Um mundo colorido e vivaz que estimula a manualidade, a légica e a
imaginacdo das criancas

COD. 40662



Educativoscom
Licenca

Cubos 12 @

3+
anos

Um jogo classico muito apreciado pelos mais pequenos, uma primeira
abordagem a composicdo de imagens na companhia das personagens
mais amadas.

Um mundo colorido e vivaz que estimula a manualidade, a légica e a
imaginacao das criangas

g Doy
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