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A Casa dos Filhotes
COD. 67385

* 48 cartOes tateis para serem nomeados e combinados para ajudar a
crianca a reconhecer os animais e os seus habitats enquanto
desenvolvem o pensamento ldgico, as competéncias linguisticas e a
destreza manual desde muito cedo.

* Inspirando-se no método Montessori, as cartas tém uma textura
aspera especial que ajuda a crianca a reconhecer formas através da
exploracao tatil.

*  As criangas serdao capazes de reconhecer os animais e combina-los com
o seu habitat.

*  Flashcards educativos especialmente concebidos para criancas com
idade igual ou superior a um ano.

455x13x18,5cm | Nr.: 6



Caras e Emocoes

COD. 67388 1-3
anos

* 48 cartOes tateis para serem nomeados e combinados para ajudar a
crianga a reconhecer as emogdes enquanto desenvolve o pensamento
l6gico, as habilidades linguisticas e empatia desde a mais tenra idade.

* 6 cartdes de expressdo: para ajudar as criancas a aprender sobre as 6
principais emocoes.

* 42 cartdes de contexto que mostram emoc¢des em diferentes cenas
para serem combinadas com as expressGes correspondentes.

* Inspirando-se no método Montessori, as cartas tém uma textura
aspera especial que ajuda a crianca a reconhecer formas através da
exploracdo tatil.

*  Flashcards educativos especialmente concebidos para criancas com
idade igual ou superior a um ano.

4,55 x13x18,5cm | Nr.: 6




O Jogo das Imagens ab

COD. 67386 1-3 MONTESSORI s

anos :
‘EDuCAl'ON

C Clementoni

* Um jogo de classificacdo e observacdo adequado desde os primeiros
anos.

CAVALO COELHO.

* A crianca escolhe um cartdo de bingo e sobrepde os azulejos com as
imagens correspondentes.

* Em uma segunda fase do jogo, a crianca aprende os nomes dos
sujeitos.

* A atividade é inicialmente sensorial, de reconhecimento visual, depois
de desenvolvimento da linguagem porque a crianca nomeia os objetos.

e Contém cartdes de bingo tematicos com imagens (animais, objetos, Py ey ) Mcwﬂ-"'%
frutas, etc.) e cartdes com as prdéprias imagens para serem
combinadas.

55x18x23cm | Nr.:6




Palavras e Cores
COD. 67387

anos

* Um jogo de associacdo e observacdo adequado para criangcas mais
peguenas que ensina as cores primarias e secundarias.

* O jogo contém grandes cartdes nas quais devem inserir as ilustracoes
com formas de acordo com a cor que aparece nos cartdes.

* Além de associar as figuras a respetiva cor, as criancas podem aprender
seus nomes e assim desenvolver suas habilidades linguisticas.

* As pecas possuem imagens em relevo ideais para desenvolver o
sentido tatil.

55x18x23cm | Nr.:6
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Didaticos

Divertidos jogos didaticos para aprender:
* areconhecer as letras e compor palavras divertidas;

a contar e associar niumeros e quantidades;

A reconhecer as cores; 5 @ @
a aprender as profissoes. it
COD. 10660 COD. 10661 COD. 10662

[ reraremecrn> )
PO

Nameros % as Letras

Q
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ZI® SOoOlDeUnpN SO 4 .

15x20x3,9cm | Nr.: 6



Alfabeto

COD. 67332 3-5 I
anos = * il dos palaT

r ordem al Fabéfica!

pprende as letra
coloca-as po

* Um jogo educativo simples e divertido, composto por muitos cartdes
ilustrados, concebido para ensinar as o som das letras, o alfabeto e
descobrir como se escrevem as primeiras palavras.

* Os encaixes dos cartdes sao autocorretivos para que as criangas
possam verificar as suas respostas de forma independente.

* Uma viagem ao mundo do alfabeto que a crianca pode fazer
autonomamente ou desafia os amigos e familia nas variantes de jogo
em grupo.

P -2 -2 -2F 7 & -
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20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6



Os Numeros
COD. 67335

3-5 ( B

contar

Para aprender aquanﬁ dades

e associar nameros €

anos

\ ‘Clementoni '
¥ oS NOmeros

3 ¢

* Um jogo educativo simples e divertido composto por cartdes que se
encaixam com muitas ilustragdes de simpaticos animais para contar,
concebido para ensinar as criangas dos 3 aos 5 anos, os conceitos de
conjuntos e matematica.

*  Os encaixes dos cartdes sdao autocorretivas, para que a crianca possa
sempre verificar as suas respostas de forma independente.

SOIISDearmy so

* Uma viagem ao mundo dos numeros para fazer autonomamente,
testando as suas capacidades no jogo individual, ou desafiando amigos
e familiares nas variantes de jogo em grupo.

¥ et
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20,3 X27,6 X3,7cm | Nr.: 6




Os Animais da Quinta

COD. 67331 3-5

anos

* Um jogo educativo simples e divertido composto por varios cartoes
ilustrados e uma divertida roleta, concebido para ensinar criancas dos
3 aos 5 anos, os nomes e as carateristicas dos animais da quinta.

*  Os encaixes dos cartdes sdo autocorretivos, para que a crianca possa
verificar sozinha as suas respostas.

* Uma viagem ao mundo dos animais para fazer autonomamente,

testando as suas capacidades no jogo individual, ou desafiando amigos
e familiares nas variantes de jogo em grupo.

20,3 X27,6 X3,7cm | Nr.: 6
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Aprendo Inglés

COD. 67333 >-7

anos

* Um jogo educativo simples e divertido para ensinar as criancas dos 5
aos 7 anos muitas palavras na lingua inglesa.

*  Através das ilustracdes coloridas, dos 3 niveis de dificuldade e ao
mecanismo de autocorrecdao do jogo, as criancas podem aproximar-se
gradualmente do idioma e aprender a traducdo de palavras de uso
comum presentes no seu quotidiano, como comida, animais, cores,
familia, etc.

20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6
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Veiculos e Profissoes
COD. 67334 2-4 T

puzzle para opr®

anos ! “Epuc A’ iON profissdes € Meios de m‘"sl"’r"’

14 ‘ Clementoni

. Um puzzle para as criangas a partir dos 2 anos aprenderem a associar
as profissdes e meios de transporte.

*  As cartas plastificadas de grandes dimensdes e resistentes irdo fazer
com que os mais pequenos brinquem e se divirtam com as imagens
dos veiculos preferidos das criancas.

I Sl
> SOy ISN

* O jogo inclui 6 puzzles de duas pegas que apresentam meios de
transporte e profissoes.

SsSoOoSssSs

*  @Gracas as ilustracdes simpaticas e coloridas, as criancas aprendem os
veiculos e profissdes, desenvolvendo habilidades manuais, bem como
a capacidade de pensamento ldgico e o sentido de observacao.

MADEINITALY
4|

20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6




Que Horas Sao?
COD. 67336

5-7 L —

cia-las
aprender a ver as horas € asso!
ey as atividades do dia

anos

*  Um jogo fantastico para aprender as horas de uma forma divertida. Ao
brincar com os cartées que encaixam e o grande relédgio incluido, as
criangas podem praticar a correspondéncia da hora em formato
analégico e digital com as atividades didrias.

. Na parte de tras dos cartdes ilustrados, também podem ler uma
descricdo da atividade e a maneira correta de declarar verbalmente a
hora.

"gao nove

meiada noite’

20,3X27,6 X3,7cm | Nr.: 6




Formas e Cores

COD. 67775 2-4

anos

* Um jogo facil e divertido para estimular os mais pequenos a
reconhecer as formas geométricas e as 4 cores principais.

*  Contém 4 cartas recortadas e 16 formas coloridas para jogar com 3
modos de jogo diferentes e para familiarizar a crianga com as formas e
as cores.

* Com o modo de jogo livre, as criangas podem também deixar a sua
imaginagao ganhar asas e divertirem-se a criar todas as formas que
quiserem.

18x23x7cm | Nr.:6
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PLAY FOR
FUTURE
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COD. 67773

*  Este jogo de tabuleiro divertido combina o classico jogo do bingo com
a descoberta do mundo maravilhoso dos animais.

. Os cartdes sao tematicos e divididos de acordo com o ambiente onde
vivem os animais. As criancas podem compd-los e personaliza-los,
inserindo os seus animais favoritos.

*  Estimula as capacidades de observacdo e associacdo e introduz a
crianca ao conhecimento do mundo dos animais.

18x23x7cm | Nr.:6
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PLAY FOR
fUTURf

. Um jogo educativo facil e divertido para ensinar as criancas a escrever
as suas primeiras palavras.

* Com 12 cartdes que, quando colocados lado a lado, formam dois
cenarios quotidianos: casa de um lado e escola do outro.

* Acrianca ird aprender a associar o cartdo com o nome correspondente
a 24 elementos familiares.

18x23x7cm | Nr.:6
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* Um jogo educativo com muitas cartas ilustradas com simpaticos
animais para descobrir e aprender a contar de forma facil e intuitiva.

*  Contém 10 fichas com numeros e 10 cartas de dupla face: de um lado
sdo representados de 1 a 10 animais nas suas "casas/ambiente" e do
outro o numero e quantidades correspondentes.

* Com 3 modos de jogo, estimula as capacidades de observacao e
associacdo das criancas e ensina-lhes os primeiros conceitos de
conjuntos e matematica.

* O verso de cada carta com os animais mostra o numero e a quantidade
correspondente, para que a crianga possa aprender sozinha a
correspondéncia exata ao jogar.

18x23x7cm | Nr.:6



As Sequéncias

COD. 67757 4-6

anos

*  Um divertido conjunto de cartas para os mais pequenos para combinar
e construir sequéncias temporais e légicas.

* O jogo contém 16 sequéncias de 4 cartas que representam varios
temas: a rotina da crianca, o percurso do ovo até a galinha ou da
semente até a fruta, a transformacdo dos alimentos e muito mais.

* As ilustracdes simples e coloridas captam a atencdo da crianca e
ajudam a desenvolver as suas capacidades logicas.

* Um jogo educativo que estimula a observacdo, a atencdo e a
concentracgao.

18x23x7cm | Nr.:6
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Primeiras Palavras

COD. 67740 3-6

anos

C Clementoni Primeiras P
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* Este jogo, inspirado na atividade montessoriana da nomenclatura,
convida a crianca a fazer a correspondéncia das cartas com as imagens
aos cartdes com as palavras correspondentes.

* O objetivo é estimular o desenvolvimento de vocabulario de uma
forma natural e espontdnea, bem como treinar capacidades logicas e
de observacao.

*  Contém também pastas de classificacdo para as palavras de acordo

com os contextos a que pertencem: animais, instrumentos musicais,
fruta e legumes, meios de transporte.

25x28,8x55¢cm | Nr.:6




Numeros Tacteis T

7 L
COD. 67741 3-6 Nimeros tactels
anos Um jogo com 10 cartdes usizr:;;:tr‘;naife"de' a contar:

i icl
giz cartdes jlustrados € f

* Um jogo baseado na percecdo tatil, para ajudar a crianca a conhecer os
numeros segundo o método Montessori.

. Contém 10 fichas com numeros esmerilados, ou seja, com um
acabamento rugoso especial para tocar e memorizar a forma.

e Além disso, o jogo estimula o pensamento numérico gracas a
correspondéncia entre os nimeros e as cartas das quantidades e as
fichas pares e impares.

* Através do toque, a crianca aprende a reconhecer a forma dos

numeros e depois desenvolve a capacidade de os associar, fazendo a
sua correspondéncia com as cartas das quantidade e com as fichas.

25x28,8x55¢cm | Nr.:6




Cubos Matematicos @

5-7 R

anos

COD. 67768

| com
m manual
udas e desafiantes.

* Um jogo simples que ensina as criancas em idade pré-escolar os
primeiros numeros e formas geométricas... para muita diversado cubica!

ilustrados € U
4 cubos'llus :
muzitas atividades diverti

* Estimula a capacidade de observacdo, ensina as criangas a contar, faz
corresponder 0s numeros e quantidades, resolve as primeiras
equacdes e recompde as imagens e 0s caminhos.

*  Perfeito para brincar independentemente ou desafios de grupo com a
familia e amigos.

37x28,1x5cm | Nr.: 6



8Jogosem 1

COD. 67774 3-5
anos

8 jogos em 1}

It
egos par@ aprende

Un kit de Ju sles, juegos
N . . . . | Y3 se con puz 2
. Um completo compéndio de 8 jogos educativos desenvolvidos para d.égw;xg«;gf(‘,’;l‘ényd@ memoria! I!

ensinar os conceitos basicos da idade pré-escolar.

*  Muitos jogos de associacdo em que as criancas poderao brincar e
aprender sobre as formas, as cores, os nimeros e as quantidades.

* Um mundo de jogos divertidos que incluem sequéncias, jogos de
memdria, jogos de associacdao, loto e um puzzle divertido para
aprender a contar.

*  Estimula as competéncias ldgicas, de observacao, associacdo, memoria
e a destreza manual.

37x28,1x5cm | Nr.: 6




Jogos de Escrita @

4-6

COD. 67764

anos

Contém 10 quadros de escrita apagdveis, um marcador e uma esponja.

As criangas podem escolher entre muitas atividades divertidas e 20
exercicios para aprender habilidades de pré-escrita, letras maiusculas,
escrita cursiva e muitas palavras.

O kit ludico ajuda a crianca a reconhecer as palavras e auxilia no
aprendizado da estrutura da frase.

37x28,1x5cm | Nr.: 6
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Jogos de Leitura

COD. 67769 >-7
anos

* Um kit de jogos com pecas encaixaveis que ajudardo as criangas a
aprenderem as as letras.

* A lagarta do alfabeto, o jogo do bingo das iniciais, os blocos de silaba
com rimas infantis e histérias para completar irdo tornar a
aprendizagem verdadeiramente divertida.

*  Este kit ajudard as criangas a reconhecer as letras, a ordem do alfabeto
e a diferenca entre vogais e consoantes.

e eians \ foens e

L % H
=
CHAPEU i

CASTE

37x28,1x5cm | Nr.:6
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Jogos de Calculo L
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COD. 67765 3-6

Calculo

anos " EpucalioN Jogos de CalC
\ ~ i ; descobrir 05 numeros
3 : ‘ Clementonl ) 7J090552;C:’e:;er a contar """lllll

* A matematica nunca foi tio facil! 23 P A
DL T : —“‘

* Tudo gracas as pecas de numeros encaixaveis, as equacbes e ao
original arranha-céus de niumeros que necessita de ser construido.

* 7 jogos divertidos para descobrir os nimeros e aprender a contar, ligar
numeros a quantidades e resolver as primeiras equacoes.

MADE IN ITALY

37x28,1x5cm | Nr.:6



O Corpo Humano

COD. 67766 4-6

anos

* Um jogo divertido para descobrir a estrutura e as caracteristicas do
corpo humano.

* O jogo inclui 4 puzzles empilhdveis que permitem descobrir o corpo
humano passo-a-passo: desde o esqueleto, aos 6rgdos e a pele, até as
roupas, de rapaz e rapariga.

* Uma forma facil de deixar a sua crianca conhecer o corpo humano
enquanto desenvolve as suas competéncias légicas, de observacdo e
de associacdo.

37x28,1x5cm | Nr.:6
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Corpo Humano

COD. 67742 3-6
anos

*  Um jogo para descobrir como é feito o corpo humano por dentro e por
fora e saber os nomes das partes que o compdem.

* A embalagem contém um tabuleiro sobre a qual se sobrepdem os
elementos de cartdao que compdem as varias partes do corpo.

* O corpo é reconstruido desta forma: corpo visto do exterior, esqueleto,
musculos e érgaos.

* Além disso, gracas aos cartdes de leitura e as fichas explicativas, as

criangas aprendem a nomenclatura das varias partes do corpo, fazendo
a correspondéncia entre os cartdes e cada elemento.

25x28,8x55cm | Nr.: 6
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Universo e,

COD. 67776 >-10
anos

Universo

o intados,
identificados, P o
e serf:’\ descobrir o Sistemd Sola

e
0 Sol e 8 plan posteres PA

moldados e com

*  Um kit com varios materiais para criar e colorir os planetas do sistema
solar, aprender os seus nomes, caracteristicas e a sua posicdo no
espaco.

* Inspirado no método Montessori, este conjunto contém: oito planetas
e o0 Sol em plastico para colorir, pasta de sal para molda-los, tintas
acrilicas e pincel e os nomes correspondentes.

* Contém também cartdes de legenda com muitas informacdes
astrondmicas e um pdster de 70 x 50 cm do sistema solar.

* O jogo ajudara as criancas a aprenderem as caracteristicas dos planetas
através da modelagem manual e gracas aos cartdes de legenda.

34x27%x6,5cm | Nr.: 6



O Jogo das
Palavras 3

anos
COD. 67352

* Um bingo de palavras com uma abordagem Iudica e original da
metodologia Montessori, que é a chave para aprender novas palavras.

* A caixa contém: cartdes de lugar, cartdes com ilustracdes de coisas que
pertencem aos diferentes lugares e etiquetas de nomes que
correspondem as imagens.

* 0O jogo tem dois niveis de dificuldade para aprender novas palavras
gradualmente.

*  As criancas vao adorar jogar este bingo e combinar as cartas ilustradas

com os nomes com correspondentes, expandindo o seu vocabulario
sem se aperceberem.

37x28,1x55cm | Nr.:6
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Casa das Palavras

COD. 67743 3-6
anos

° Uma fantastica casa tridimensional para montar, com 5 quartos vazios,
um jardim e uma garagem, pronta a rechear com objetos com muitos
nomes para aprender.
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* A crianca ird divertir-se a personalizar os quartos com elementos de
cartdo que podem ser fixados as paredes com velcro.

pouTRONA

*  Depois coloca em cada divisao os objetos fotograficos recortados,
apoiados por pedestais, e faz a correspondéncia dos cartdes com os

nomes correspondentes. | N § = : 3
| ——f F _7‘»

e Esta casinha dd espaco a imaginacdo e ajuda a desenvolver o ‘ : l !
vocabulario de forma espontdnea e natural. © Ty 5 v,

COSTRUZIONI COSTRUZIONI

25x28,8x55cm | Nr.: 6
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3D com 37 ele
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* Um grande conjunto para aprender novas palavras e compor frases
simples.

* A caixa contém um kit variado de elementos moldados em cartao para
construir um colorido cendrio da quinta com elementos
tridimensionais, personagens e objetos que o compdem.

* Enquanto brinca com os diferentes elementos da quinta, a crianca
pode fazer a correspondéncia das cartas com os nomes a cada objeto
ou elemento, aprendendo os nomes, os artigos e os adjetivos,
compondo assim as suas primeiras frases.
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"

d,v 3-5‘%

34x27%x6,5cm | Nr.: 6
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COD. 67351

* Um cenario ludico inspirado nos principios do método Montessori,
para introduzir as criancas a geografia de forma natural e ludica.

* O kit inclui um mapa do mundo de feltro a ser completado com os
continentes e etiquetas com seus nomes, que podem ser fixados com
velcro.

*  Também contém cartdes dos continentes para serem completados
com pequenos cartdes com fotografias das maravilhas do mundo.

* 0O manual esta repleto de sugestdes e ird guiard a crianca através do
jogo.

34x27%x6,5cm | Nr.: 6



A Descoberta
de Portugal 710

anos

COD. 67752

*  Puzzle Geografico 2 em 1 com mapa politico e regides administrativas.

*  Um divertido jogo de cartas para testar os conhecimentos sobre o pais,
a sua histéria e principais monumentos!

2 5“70110 o |

344 x254x4,6cm | Nr.:6



A Descoberta
da Europa 710

anos
COD. 67772

* Jogo2em1:um puzzle dos paises da Comunidade Europeia e um jogo
de Perguntas.

Y

* O divertimento continua online, com varios conteidos educacionais
para fazer download.
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344 x254x4,6cm | Nr.:6




Mystery English

COD. 67762 6-10
anos

Nunca foi tdo divertido aprender inglés! O que aconteceu na escola?
Onde se meteram todos os teus amigos?

Resolve o mistério atravessando os 4 espacos representados no
tabuleiro, um apds o outro.

Para conseguires, teras de responder corretamente as perguntas sobre
a lingua inglesa e conquistar os objetos certos para abrires as portas.

37x28,1x5cm | Nr.:6
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Matematica
Divertida 6-10

anos
ue te transformes

COD. 67771 aue oz com e
i p——

* Um jogo de tabuleiro original sobre o fantastico mundo dos niumeros.
*  Muitas perguntas divertidas e instrutivas.
*  Diferentes niveis de dificuldade de acordo com o grupo etario.

* Para2a4jogadores.
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* Ao completar o divertido jogo de percurso, a crianca pode exercitar as
suas capacidades de célculo e de orientacdo espacial.

37x28,1x5cm | Nr.:6




Descobre
as Palavras 6-10

anos
COD. 67754

*  Descobre as Palavras é um jogo original e divertido sobre o fantastico
mundo das palavras pensado para as criancas em idade escolar.

* Roda a seta, move o pedo no tabuleiro e responde as diversas
perguntas.

* Mas o jogo ndo acaba aqui! Joga com as fichas de categorias e
descobre as palavras certas para chegares primeiro a meta,
ultrapassando os obstaculos que vais encontrar ao longo do caminho e
diverte-te muito!

37x28,1x5cm | Nr.:6
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COD. 67753

sgvONCIy T

B e T

. Um jogo de percurso com imprevistos e reviravoltas para uma primeira
e divertida abordagem a geografia.

* Desloca-te pelo tabuleiro para chegares aos destinos da tua viagem,
apanha os meios de transporte que te permitem andar mais depressa,
mas tem cuidado com os imprevistos que encontraras ao longo do
percurso.

Preguntqs
Y respuestqs para
retar a tys amigos

* Aproveita ao maximo os teus dotes de explorador e escolhe os ) 3
. ;. . . E - T % a * Pre,
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37x28,1x5cm | Nr.:6




Super Globo
Real Time ™

anos

COD. 67797

Globo educativo, com caneta interativa wireless para obter
atualizacdes de todo o mundo em tempo real!

28 atividades de jogo divididas em 3 modos (EXPLORA, AVENTURA e
JOGA). Com mais de 5 horas de informacdo e curiosidades sobre todos

os paises do mundo

APP com conteddo extra em TEMPO REAL visivel no dispositivo
pareado.

Videos e imagens de alta qualidade, gracas a ligagdo as webcams
mundiais para ver eventos em direto, panoramas, atividades, animais,

monumentos, etc.

Insights especiais do prdprio Pais

35x40x29cm | Nr.: 4
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Globo Pré-escolar

COD. 67782 =
anos

* Um globo eletrénico feito de plastico reciclado, com continentes e
animais para encaixar e aprender os primeiros conceitos de geografia.

* Inserindo os animais moldados no modulo eletrénico da base do globo, a
crianca pode descobrir muitas informacdes e curiosidades sobre os
animais e o seu habitat.

* O globo propde ainda um divertido quis ao qual a crianga pode
responder colocando o animal correto no globo.

25x30x19cm | Nr.: 6
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Super Doc

COD. 67660 >+
anos

* O Super DOC, com os seus grandes olhos brilhantes, introduz os
conceitos basicos do coding as criancas, de maneira criativa, gradual e
divertida.

*  No primeiro modo de jogo, o rob6 pode ser programado livremente ou
com o apoio das cartas de jogo, que sugerem associa¢des ldgicas
simples, para desafios divertidos com dois jogadores.

* O Super DOC também pode interpretar quatro personagens diferentes.
Ao vestir as roupas de cartado, o robot pode transformar-se em dragao,
magico, fada e cavaleiro, cada um com a sua prépria personalidade e
missao a cumprir.

41,8 x27,8x9,3cm | Nr.: 6
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Mind Designer =7

COD. 67528 7+
anos
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coding level . . ..

t‘s' ==

. Este robo inteligente guia a crianca no processo de aprendizagem de

Diverte-te 0 crier r 08 tuas Obros-primoas:

e desenhos de complexidade diversa com extrema precisao.

B

matematica e geometria seguindo o programa escolar. g .ﬁgggg m I n d ' p—
9 .a bot DESENHA | aPp|]
* Introduz a crianca ao design através da criacdo de formas geométricas 1o deSIgner I’O MND desrt e s —1
i Bl
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ou toblet.
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*  Pode ser programado manualmente ou por voz usando a fungao de Uso @t YT L5 hecimento voco!

reconhecimento de voz.

* Com o quadro da aritmética o Mind pode ser programado para
resolver funcdes aritméticas enquanto através do quadro do labirinto a
crianca é encorajada a resolver desafios e a desenvolver as suas
capacidades de pensamento légico.

* Usando a APP gratuita a crianca pode criar formas geomeétricas
complexas e brincar com varios jogos de cdédigo interativos. Também,
através do Bluetooth todos os conteldos podem ser constantemente
atualizados.

o 22952 PUIU BE

44,6 x30,6 x11,2cm | Nr.: 6



Interactive Quiz Preé- @
Escolar >

anos
COD. 67337

12 atividades educacionais e mais de 350 perguntas.

Este jogo de pinos foi concebido para criancas em idade pré-escolar,
entre os 3 e 0s 5 anos.

Um jogo classico que ajuda a crianca a desenvolver a associacdo e a
l6gica.

37x28,1x55cm | Nr.:6
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Interactive Quiz
Junior 4-6

anos
COD. 67338

*  Este jogo cldssico de pins é projetado para criancas em idade escolar
de 4 a 6 anos de idade.

* As 12 atividades e mais de 350 perguntas permitem as criangas
desenvolver conceitos fundamentais como as formas, as cores, os
numeros e as quantidades e potenciar a sua capacidade de observacdo
e associacao.

37x28,1x55cm | Nr.:6
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As Primeiras Atividades >° =T P
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COD. 67632

2 00 respostas ilu;trodas
dades educativas

Mais de 200
e 12 ativi

* 6 grandes cartas de jogo com 12 atividades educativas e mais de 200
quizzes que as criancas poderdao resolver utilizando uma caneta
interatival

* Um jogo pensado para aprender formas, cores, orientacdo espacial,
dimensdes e muitas outras coisas.

MADE IN ITALY

37x28,1x5cm | Nr.:6
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O Dicionario Interativo a4‘6

nos
COD. 67635

*  Um conjunto de jogos perfeito desenvolvido para ajudar as criancas a
aprender muitas palavras novas e divertirem-se com uma caneta
magica que mostra as respostas!

*  Contém pecas de varias formas, um puzzle, cartas de jogo, cubos e um
jogo de corrida com 12 temas lexicais diferentes, mais de 400

perguntas e a oportunidade de aprender centenas de palavras novas.

* Desenvolve competéncias linguisticas, pensamento ldégico e a
habilidade de associacao.

45,1x31,1x7cm | Nr.: 6
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Enciclopédia > | ~——
COD. 10620 _ N T adi
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*  Mais de 500 perguntas!
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24 atividades para aprender nocbes de: Histdria, Geografia, Anatomia,
Animais, Educagao rodovidria e tantas outras matérias.

39,6 x27,8x6cm | Nr.: 6




Enciclopédia Corpo @
Humano e Desporto 710

anos
COD. 67177
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* Com 24 cartdes para conhecer o corpo humano e os desportos mais
populares.

*  Comi ilustracdes anatémicas e imagens fotograficas espetaculares.

Mais de 500
Perguntas

orrodssor o oty odio>

39,6 x27,8x6cm | Nr.: 6




Era Uma Vez...

COD. x67297 4+
anos
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* Um storyteller interativo para criar e ouvir até 64 histdrias, com

elementos que podem ser combinados de formas diferentes em cada o EKA i
utilizacdo. R oy
MA
* Ao rodar os 3 rolos decidira o cenario da histéria e o protagonista - Y e of
escolhendo entre animais, personagens ficticias e mascaradas ou mVEZ ‘
profissdes - criando depois um conto apds escolher o de histéria que s GILINDROS:
quer ouvir. AWA HISTOR!A

*  Com headphones incluidos para ouvir as histérias em qualquer lugar e

levar o storyteller sempre consigo.
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* Um jogo ideal para estimular a imaginagao, a capacidade de audigao e
ateng¢ao nas criancas mais pequenas.

oy o <

24x30x6cm | Nr.: 6




Disney Princess
Teatro Magico o

anos

COD. x18727

* Da antiga arte japonesa de Kamishibai, um jogo que combina contos de
fadas e teatro, para desenvolver as capacidades de contar histdrias,
representar e imaginar na companhia das princesas da Disney.

* Um pequeno teatro com varios cartdes ilustrados que representam
cenas sequenciais dos mais famosos contos de fadas das princesas da
Disney.

* Ao inserir e deslizar os cartdes ilustrados no teatro seguindo a ordem
das cenas, as criancas podem divertir-se a contar ao seu publico cada
historia.

*  Atras de cada cartdo estda presente um texto que ajuda a crianc¢a a

contar a histéria da cena que é visivel para o publico no "ecrd" do
teatro. ‘

28,5x225x6¢cm | Nr.:6



Quizzy
Patrulha Pata 36

anos
COD. 16334

. Mais de 200 jogos de perguntas educativos para resolver com a
simpatica caneta eletrdnica.

*  As criancas podem aprender gradualmente os conceitos basicos tipicos
da idade pré-escolar, tais como formas, cores, orientagcdo espacial,
numeros e quantidades.

* A caneta apita e acende a cada resposta correta para que as criangas ppessNNEsSNE
. s .. A - -

possam brincar de forma auténoma e verificar o seu progresso sem a 4
ajuda de um adulto.
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Quadro Quiz
Patrulha Pata 46

anos
COD. 16335

|earning activities

INTERACTIVE
PEN

. Uma pratica mesa de plastico para aprender e divertir-se com a caneta
interativa e os cartdes educativos na companhia da Patrulha Pata!

* O jogo torna-se ainda mais divertido e envolvente com mais de 180
jogos de perguntas ilustrados para resolver com a caneta eletrdnica.

*  Contém 9 cartdes com 18 atividades educativas que ajudam a crianca a
aprender as nogoes tipicas da idade pré-escolar.
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Tapete Puzzle + Jogo eativos o

Interativo Patrulha 3+ licenca

anos am——
Pata
COD. 61970

° E um puzzle maxi com 24 pecas, que se transforma num tapete de
70x100cm.

*  Depois de montar o puzzle, as imagens da Patrulha Pata e seus amigos
tornar-se-3ao visiveis.
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. Usando a caneta eletrdénica as criancas podem responder a divertidas : ot 2% ANt 3
guestdes ilustradas. R 7 T o } 3

T

*  Educativo: ensina as criangas a reconhecer formas e cores e estimula
as habilidades légicas e de observacdo, habilidades manuais e a
criatividade.




Quizzy Spidey

COD. 16805 3-6
anos

. Mais de 200 jogos de perguntas educativos para resolver com a
simpatica caneta eletrdnica.

*  Ascriancas podem aprender gradualmente os conceitos basicos tipicos
da idade pré-escolar, tais como formas, cores, orientagcdo espacial,
numeros e quantidades.

* A caneta apita e acende a cada resposta correta para que as criangas
possam brincar de forma auténoma e verificar o seu progresso sem a
ajuda de um adulto.

20,3x27,6 x3,7cm | Nr.: 6
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COD. 16806

. Uma pratica mesa de plastico para aprender e divertir-se com a caneta
interativa e os cartdes educativos na companhia da Spidey e seus
amigos!

* O jogo torna-se ainda mais divertido e envolvente com mais de 180
jogos de perguntas ilustrados para resolver com a caneta eletrdnica.

{earning
activities 2
€

e Contém 9 cartdes com 18 atividades educativas que ajudam a crianga a
aprender as nogdes tipicas da idade pré-escolar.

20x15x3,9cm | Nr.: 6
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Tapete Puzzle + Jogo
Interativo Spidey
COD. 16735

Educativoscom
Licenca

E um puzzle maxi com 24 pecas, que se transforma num tapete de
70x100cm.

Depois de montar o puzzle, as imagens do Spidey e seus amigos tornar-
se-3o visiveis.

Usando a caneta eletrdénica as criancas podem responder a divertidas
guestdes ilustradas.

Educativo: ensina as criancas a reconhecer formas e cores e estimula
as habilidades légicas e de observacdo, habilidades manuais e a
criatividade.

45,1x31,7x7cm | Nr.: 6




Memo Pocket

4+
anos
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. Um jogo de memodria e associacdo. O objetivo deste jogo é encontrar
os pares de cada peca usando a tua memoria visual.

* O vencedor é o jogador que encontrar todos os pares.

*  As 48 cartas estdo ilustradas com incriveis imagens das personagens
mais adoradas pelas criangas.
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20x15x3,7cm | Nr.: 6
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Memo Pocket @
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Um jogo de memodria e associacdo. O objetivo deste jogo é encontrar
os pares de cada peca usando a tua memoria visual.

O vencedor é o jogador que encontrar todos os pares.

. oOow3Sw

As 48 cartas estdo ilustradas com incriveis imagens das personagens
mais adoradas pelas criancas.
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20x15x3,7cm | Nr.: 6
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Cubos 6 @ Prachs
2+ .
anos

* Um jogo cldssico muito apreciado pelos mais pequenos, uma primeira
abordagem a composicdo de imagens na companhia das personagens
mais amadas.

*  Um mundo colorido e vivaz que estimula a manualidade, a logica e a
imaginagao das criangas
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Cubos 12 @

3+
anos

Um jogo classico muito apreciado pelos mais pequenos, uma primeira
abordagem a composicdao de imagens na companhia das personagens
mais amadas.

Um mundo colorido e vivaz que estimula a manualidade, a légica e a
imaginacao das criancas
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